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内 容 提 要 

素描 作为 一 种 完美 的 绘画 形式 ， 有 着 独 特 的 表现 魅力 。 素 描 也 是 一 
切 绘画 的 基础 ， 对 于 想 足 不 出 尸 在 家 轻松 学 习 绘 画 的 人 来 说 ， 本 书 再 合 
适 不 过 。 

本 书 内 容 系 统 、 人 全面， 包含 素描 绘制 工具 说 明 、 系 描 基础 知识 、 素 
描 五 官 解析 、 系 描 头像 绘 制 四 大 部 分 。 作 者 针对 每 一 个 案例 的 绘制 步 
进行 了 详细 地 讲解 ， 为 读者 指出 每 一 笔 的 摆 放 位 置 与 绘画 技巧 ， 读 者 可 
以 清楚 地 理解 素描 人 像 的 绘画 要 领 。 通 过 本 书 ， 读 者 从 正确 执笔 、 光 影 
原理 到 三 大 面 、 五 大 调 都 可 深入 学 习 ， 为 读者 打下 展 好 的 美术 基础 ， 提 
高 读者 的 美术 造型 能 力 及 绘画 水 平 。 

本 书 适 用 于 绘 国 初 学 者 与 目 学 者 作为 入 门 参考 书 ， 也 可 作为 绘画 培 
训 课程 的 教材 。 
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工具 的 选用 取决 于 画家 想 要 表达 的 艺术 效果 。 一 般 来 说 ， 干 笔 适 宜 
勾勒 清晰 的 线条 ， 水 笔 宜 于 表现 平面 ;精美 的 笔触 可 用 铅笔 或 粉笔 去 勾 
勒 ， 而 广阔 的 田野 可 用 毛笔 去 挥 酒 。 对 工具 的 正确 选用 是 完成 一 幅 作 品 
INE RAT. Zen At CAM AIRS, WREE BE. BE HEM 
钢笔 ， 也 有 用 外 子 和 金刚 石 作画 的 。 工 具 的 不 同 关系 着 画面 的 效果 ， 也 
会 影响 画家 的 情绪 和 绘画 技巧 。 而 对 于 没有 什么 绘画 技巧 的 初学 者 来 
说 ， 铅 笔 最 适合 使 用 ， 男 错 的 地 方 可 以 用 橡皮 轻松 修改 。 


笔 的 类 型 


绘画 工具 包括 铅笔 、 橡 皮 、 美 工 思 等 。 此 外 还 有 其 他 辅助 工具 ， 如 
画 夹 、 图 钉 、 胶 带 等 。 纸 张 的 厚度 、 纹 理 、 色 泽 各 有 不 同 ， 所 以 在 纸张 
的 购买 上 也 有 很 多 的 选择 。 


铅笔 


是 素描 中 必 不 可 少 的 工具 。 和 常见 质地 为 木质 笔杆 。 
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按照 铅笔 笔 芯 的 软 硬 度 来 分 ，B 前 面 的 数值 越 高， 铅笔 笔 世 就 越 黑 
越 软 ;也 前 面 的 数值 越 高 ， 铅 笔 笔 世 就 越 浅 越 硬 。 
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具有 专用 的 铅笔 公 ， 男 出 的 线条 较 细 ， 可 用 于 勾勒 细节 ， 使 用 方 
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为 目 动 铅 笔 设 计 的 笔 必 也 有 软 便 之 分 ， 基 本 型 号 在 市 场 上 均 可 灭 
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素描 纸 的 本 色 有 点 黄 ， 是 用 专业 纸浆 生产 的 ， 挺 拔 度 好 ， 质 感 强 
烈 ， 耐 折 度 强 ， 两 面 都 可 以 使 用 ， 反 复 上 铅 不 发 亮 。 


ME 


用 素描 纸 做 成 的 本 子 ， 可 以 随身 携带 ， 对 爱好 写生 的 人 来 说 非常 方 
便 。 
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纸张 伸缩 度 小 ， 平 滑 度 好 。 


绘画 


=, 


橡皮 是 素描 中 常用 的 工具 ， 和 铅笔 一 样 重要 。 橡 皮 也 有 软 硬 之 分 ， 
要 根据 目 身 情况 购买 。 
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在 素描 给 Pi, 你 皮 不 单单 是 一 个 用 于 擦 除 的 工具 ， 还 可 以 探 出 高 
光 ， 起 到 画龙点睛 的 作用 。 


可 朔 橡 皮 


可 塑 橡皮 是 专门 用 于 绘画 的 橡皮 ， 它 可 以 捏 成 各 种 形状 ， 可 以 控 大 
面积 ， 也 可 以 捏 出 棱角 的 很 细小 的 局 部 地 方 ， 还 可 以 为 人 物 的 眼睛 、 头 
发 等 部 位 提高 光 。 
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可 塑 橡皮 比 普 通 橡皮 和 柔软， 还 可 以 使 黑 、 白 、 灰 的 色调 过 渡 更 加 上 自 
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可 在 完成 作画 后 ， 用 高 光 橡 皮 对 画面 最 亮 的 地 方 轻 轻 探 拭 ， 使 高 光 
更 加 突显 。 
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削 笔 刀 是 绘画 中 必 不 可 少 的 工具 。 刃 片 可 更 换 ， 使 用 方便 、 快 捷 。 
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画笔 要 尽量 前 兴 ， 这 样 可 以 排出 更 细密 的 线条 。 
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如 果 条 件 允 许 ， 可 以 在 家 中 备 一 个 木质 画 架 ， 与 木质 画板 一 起 使 
用 。 
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木质 画板 


木质 材质 ，8 开 或 4 开 的 素描 纸 都 可 以 使 用 ， 放 在 画室 或 外 出 携 市 都 
可 ， 轻 巧 方便 ， 是 绘画 者 不 可 缺少 的 工具 。 


与 画板 的 使 用 方法 相同 ， 它 由 现代 材料 制 成 ， 更 方便 携带 。 


胶带 
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用 来 固定 画 纸 ， 揭 邱 后 可 留 出 干净 的 四 边 。 


4548 


卷 笔 袋 用 于 收纳 绘画 工具 ， 设 计 简洁 ， 方 便携 融 。 


bal 


钉 帽 采用 透明 塑料 制作 ， 多 配合 软木 板 使 用 。 


HR 


金属 材质 的 山形 夹 ， 是 用 来 固定 画 纸 的 ， 使 用 方便 。 
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Hein foe 


笔杆 放 在 拇指 、 食 指 和 中 指 的 三 个 指 梢 之 间 ， 食 指 在 前 ， 拇 指 在 左 
后 ， 中 指 在 右 下 ， 食 指 应 较 拇 指 低 些 ， 手 指 尖 应 距离 笔尖 约 3 厘米 。 笔 
杆 与 国 纸 保持 45? 角 的 倾斜 ， 擎 心 呈 虚 圆 ， 指 关节 略 弯曲 。 
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持 笔 过 短 : 不 利于 表现 笔触 和 绘制 线条 ， 也 不 利于 表现 线条 的 轻重 


持 笔 过 长 : 把 握 不 好 用 笔 的 力度 ， 同 样 不 利于 笔触 的 表现 和 线条 的 
排列 。 
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色相 、 纯 度 、 明 度 被 称 为 "三 要 素 "。 每 一 种 色相 都 具有 相应 的 明 
度 ， 即 以 几 个 色相 的 高 纯度 色 做 比较 所 呈现 的 明度 差异 ， 其 中 黄色 的 明 
度 最 高 ， 紫 色 的 明度 最 低 ， 其 他 各 色相 即 为 不 同 明 度 的 灰色 。 如 有 果 将 不 
同 的 色相 分 别 混 入 不 同 分 量 的 白色 或 黑色 中 ， 或 将 其 置 于 不 同 强 弱 的 光 
线 下 ， 它 们 的 明度 将 会 呈现 出 更 多 变化 。 
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明度 差异 


素描 的 色调 借助 于 丰富 的 明暗 层次 去 塑造 形体 。 在 光线 照射 下 的 物 
体 所 呈现 的 明暗 变化 是 相 比较 而 存在 的 。 
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素描 是 一 切 造 型 艺术 的 基础 ， 是 练习 绘画 的 基本 手段 。“ 素 描 ” 一 词 
是 相对 “色彩 ”而 言 的， 一 般 指 的 是 单纯 、 朴 素 的 单 色 画 ， 其 过 程 是 同一 
时 间 考 上 处 多 种 问题 的 综合 性 思维 活动 。 它 主要 借助 单 色 的 线条 或 明暗 调 
子 来 表现 物体 的 造型 ， 并 研究 造型 的 基本 规律 。 当 今 ， 美 术 院 校 各 专业 
都 把 素描 作为 基础 课 ， 虽然 各 专业 的 侧重 点 不 同 ， 但 都 需要 学 生 掌 握 好 
素描 这 一 基本 功 。 
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线条 的 绘制 


由 于 线条 是 素描 最 主要 的 表现 手段 ， 因 此 以 线条 为 主 的 素描 风格 样 
式 繁 多 。 由 于 工具 不 同 ， 画 出 的 线条 也 各 具 特 色 : 铅笔 、 炭 笔 的 线条 可 
有 虚实 、 深 浅 变 化 ， 毛 笔 的 线条 可 有 粗细 、 浓 淡 变 化 ， 钢 笔 的 线条 较为 
单纯 。 由 于 画家 妃 求 的 效果 不 同 ， 有 的 线条 刚 健 ， 有 的 线条 柔弱， 有 的 
线条 拙 符 ， 有 的 线条 流畅 。 有 的 画家 的 线条 注重 素描 关系 ， 以 粗 的 、 实 
的 、 重 的 、 硬 的 线条 表现 物象 的 前 面 及 突出 的 地 方 ， 以 细 的 、 虚 的 、 轻 
的 、 软 的 线条 起 后 退 、 减 弱 的 作用 。 有 的 画家 则 是 用 粗细 均匀 的 线条 ， 
通过 透视 位 置 来 决定 形体 的 前 后 。 


Zu k | 
在 作画 前 ， 可 以 从 观察 事物 形体 的 结构 关系 出 发 进行 分 析 、 理 解 。 
作画 时 ， 要 省 略 明 暗 调子 、 回 有 人 色 等 因素 ,依靠 线 条 自身 的 罕 插 、 衔 
接 ， 跤 密 的 组 合 ， 用 笔 的 轻重 、 粗 细 ， 去 表现 事物 的 体积 感 以 及 不 同 的 
质感 。 例 如 ， 粗 线条 表示 坚硬 、 厚 重 ， 细 线条 表示 轻 而 柔 软 ， 挺 拔 的 线 
条 可 表现 出 光滑 的 东西 ， 球 逸 和 流畅 的 线条 给 人 以 动态 、 粗 松 和 和 舒缓 的 
感觉 。 总 之 ， 不 同 的 线条 可 表达 出 事物 的 丰富 多 彩 。 
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素描 中 最 常用 到 的 线条 排列 形式 是 平行 直线 排列 。 较 多 的 直线 排列 
在 一 起 便 可 以 形成 面 ， 而 线条 排列 的 玻 密 会 影响 面 的 颜色 变化 。 绘 画 时 
要 注意 保持 每 条 线 之 间 的 间距 一 致 。 
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与 直线 相 比 ， 弧 线 较 弯曲 ， 也 更 加 随意 。 
横向 上 排 弧 线 
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横向 下 排 弧 线 


MAMA HEM A 
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两 条 或 三 条 不 平行 的 直线 交叉 在 一 起 ， 绘 画 时 可 以 得 到 不 同 的 排 线 
双 条 横 问 交叉 


SoS DOSS 
Dens 
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可 以 增强 画 


度 不 同 的 弧 线 进行 不 同方 向 的 交叉 排 线 ， 


三 条 弧 


两 条 或 
面 线条 的 变化 效果 。 
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在 日 常生 活 中 我 们 不 难 发 现 ， 日 光 和 灯光 的 照射 ， 阴 影 是 不 同 的 ， 
因此 在 绘制 室外 和 室内 的 环境 时 ， 同 样 的 物体 会 有 不 同 的 阴影 表现 。 所 
以 ， 在 绘制 阴影 的 时 候 也 要 注意 光源 的 设 定 。 


Y yyy / | 


当 表 现 同一 个 物体 的 阴影 时 ， 根 据 光 源 的 强 弱 ， 从 近 到 远 的 阴影 是 
完全 不 同 的 。 


几何 体 是 一 切 物体 的 基本 组 成 形态 ， 因 此 ， 练 习 绘 制 几何 体 的 阴影 
分 布 是 绘制 素描 人 物 和 其 他 物体 的 重要 基础 。 在 绘制 几何 体 的 阴影 的 过 
程 中 ， 除 了 圆 形 以 外 ， 其 他 的 几何 体 的 阴影 都 是 比较 好 和 擎 握 的 。 因 此 ， 
在 学 习 好 基本 原理 以 后 ， 要 勤 于 练习 ， 这 样 有 助 于 以 后 的 创作 。 


球形 的 阴影 面 和 其 他 几何 形体 不 同 ， 在 表现 水 平面 的 阴影 时 ， 球 形 
自身 的 反射 阴影 面积 会 显得 大 一 些 。 因 为 球形 的 缘故 ， 阴 影 的 轮廓 也 以 
弧 线 形式 出 现 。 
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b A 


通过 不 同 的 光照 角度 ， 我 们 可 以 发 现 ， 阴 影 的 形状 与 位 置 都 是 在 不 
断 变化 的 。 因 此 ， 根 据 不 同 的 光源 照射 角度 ， 也 可 以 很 好 地 掌握 阴影 的 
N. 


yA 
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认识 透视 


我 们 在 观察 事物 时 会 发 现 ， 由 于 距离 远近 、 角 度 不 同 ， 在 视 党 上 会 
引起 不 同 的 反映 ， 形 成 近 大 远 小 的 现象 ， 这 种 现象 就 是 透视 现象 。 这 主 
要 由 我 们 眼睛 的 生理 结构 所 决定 。 在 这 里 我 们 研究 的 是 线性 透视 ， 线 性 
透视 的 方法 是 线性 透视 的 基础 。 透 视 的 种 类 分 为 平行 透视 、 成 角 透 视 、 
散 点 透视 。 近 大 远 小 是 视觉 的 目 然 现 农 ， 正 确 利 用 这 种 现象 有 利于 表现 
物体 的 纵深 感 和 体积 感 ， 从 而 在 二 维 的 画面 上 表现 出 三 维 的 体积 和 空 
间 。 


透视 法 可 以 让 画面 具有 空间 的 深度 感 。 透 视 法 会 影响 我 们 如 何 观 察 
事物 ， 即 使 最 细微 处 也 会 影响 到 ， 因 此 了 解 透 视 法 是 非常 重要 的 。 男 家 
经 常 使 用 的 透视 法 有 两 种 :线性 透视 法 与 大 气 透视 法 。 线 性 透视 法 通常 
古 利用 汇聚 的 线条 ， 巧 妙 安排 不 同 大 小 的 物体 与 构图 上 的 物件 ， 来 创造 
出 空间 上 的 深度 感 和 距离 感 。 至 于 大 气 透 视 法 ， 则 不 是 依赖 线条 绘制 
的 ， 而 古 靠 色调 与 细部 的 变化 来 创造 空间 的 深度 效果 。 


AILS 


什么 叫 视点 ? RAIN ARE AA 1 ES 
点 。 在 一 幅 画 中 ， 主 体位 置 与 水 平 线 之 间 的 关系 ， 会 决定 眼睛 视点 的 高 
度 。 此 外 ， 视 点 也 会 影响 画面 的 氛围 。 


y 
消失 点 


消失 点 是 指 平 行 的 线条 看 起 来 会 汇聚 在 一 起 的 那个 点 ， 通 第 是 在 水 
平 线 上 。 例 如 ， 铁 轨 的 两 条 轨道 看 起 来 便 是 朝 远 方 汇 聚 而 去 ， 而 汇 育 在 
一 起 的 那个 点 就 是 消失 点 。 一 幅 画 里 可 能 有 好 几 个 消失 点 ， 也 可 能 一 个 
也 没有 ， 这 要 视 男 面 各 部 分 元 聚 的 位 置 及 观 者 的 “视点 ”而 定 。 


TEA: 

运用 线性 透视 法 的 第 一 个 步骤 是 画 出 水 平 线 ， 也 就 是 地 面 或 水 面 与 
天 空 的 交界 处 。 水 平 线 的 位 置 会 影响 观 者 对 画面 的 理解 ， 也 会 决定 视线 
聚焦 之 处 。 即 使 实际 上 看 不 到 水 平 线 ， 它 的 位 置 也 必须 非常 清楚 ， 不 然 
画 出 来 的 透视 效果 会 不 正确 。 


平行 透视 


平行 透视 也 叫 一 点 透视 ， 是 指 与 画面 平行 的 面 或 者 茶 个 矩形 平面 的 

-组 边 平行 于 画面 ， 而 平行 于 画面 的 平面 会 保持 原来 的 形状 ， 它 的 透视 
方 回 不 变 ， 只 有 一 个 消失 点 ， 水 平 的 依然 水 平 ， 垂 直 的 依然 垂直 。 

当 立 方 体 在 视 平 


线 右 侧 的 位 置 时 ， 可 
以 看 到 右 侧 面 、 正 面 。 


当 立 方 体 在 视 平 线 T aa 


左 侧 的 位 置 时 ， 可 以 看 === TEARS ee 
到 左 侧面 、 正 面 。 AER 
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消失 点 


O) 

Qt 当 立 方 体 在 视 平 线 以 下 
的 位 置 时 ， 可 以 看 到 顶 面 、 
正面 。 
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当 立 方 体 在 视 平 线 以 上 
的 位 置 时 ， 可 以 看 到 底面 、 
正面 。 | 
站 
消失 点 
`, LAS zil 


成 角 透 视 也 叫 两 点 透视 ， 即 物体 问 视 平 线 的 茶 两 点 消失 。 两 点 透视 
法 是 指 视 平 线 上 有 两 个 消失 点 ， 所 绘制 的 立体 结构 〈 如 下 图 所 示 ) 有 两 
个 消失 点 ， 两 个 面 都 用 侍 线 绘制 ， 强 调 了 进深 感 。 


HAMA 消失 点 B 


Se ES 视 平 线 
消失 点 A 

视 平 线 

ae — 0 视 平 线 


消失 点 A 消失 点 B 

当 视 平 线 上 有 两 个 消失 点 时 ， 所 绘制 的 立体 结构 有 两 个 消失 点 ， 两 
个 面 都 用 虚线 绘制 ， 所 在 的 视 平 线 与 立方 体 的 高 度 不 同时 ， 会 绘制 出 三 
种 不 同 的 画面 。 当 立方 体 低 于 视 平 线 时 ， 可 以 看 到 顶 面 、 正 面 和 侧面 ; 
当 立 方 体 平行 于 视 平 线 时 ， 可 以 看 到 正面 和 侧面 ， 当 立方 体高 于 视 平 线 
时 ， 可 以 看 到 正面 、 底 面 和 侧面 。 
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认识 明暗 


黑 、 和 白 、 灰 是 构成 素描 的 基本 体系 ， 利 用 它们 之 间 的 色 阶 变化 来 表 
现 明暗 面 以 及 立体 感 。 大 多 数 画 家 在 素描 绘画 中 都 以 灰 调 为 主 调 。 因 为 
灰 调 的 色 阶 比较 多 ， 其 中 主要 分 为 极 浅 灰 、 浅 灰 、 深 浅 灰 、 中 灰 、 上 暗 浅 
灰 、 暗 灰 等 色 阶 。 每 个 色 阶 之 间 的 差别 很 微小 。 


— 


4 


三 大 面 是 指 具 有 一 定形 体 结 构 、 一 定 材质 的 物体 受 光 的 影响 后 所 产 
生 的 大 的 明暗 区 域 划分 。 


alt 
四 


Fol: 受 光 线 照 射 较 充 分 的 一 面 称 为 亮 面 。 
首 面 : 背光 的 一 面 称 为 暗 面 。 
灰 面 : 介 于 亮 面 与 暗 面 之 间 的 部 分 称 为 灰 面 。 


明暗 交界 线 


明暗 交界 线 、 反 光 、 投 影 属 于 瞳 部 ， 高 光 和 中 间 调 为 亮 部 。 这 就 是 
明暗 两 大 面 。 反 光 在 通常 情况 下 比 中 间 调 上 暗 。 
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根据 石 襄 像 的 结构 与 形状 ， 以 线 为 主 ， 准 确 地 表现 出 物体 内 部 结构 
与 透视 的 变化 。 忽 略 桑 描 中 光影 、 明 暗 、 质 感 的 表现 ， 着 重 刻画 形体 的 
造型 ， 塑 造形 体 的 空间 感 。 

眼睛 


> po 
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对 于 初学 者 来 说 ， 切 面 五 官 的 结构 绘画 是 最 为 基础 的 。 它 的 绘制 要 
依据 透视 近 大 远 小 的 原理 进行 刻画 ， 形 体 的 刻画 较 易 掌握 。 
鼻子 
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在 起 稿 描 子 的 形体 结构 时 ， 可 以 使 用 块 面 进行 绘制 。 画 面 要 进行 合 
理 安排 ,不 宜 将 物体 画 得 过 大 ， 也 不 宜 过 小 。 在 中 心 位 置 体现 主体 物 。 
嘴巴 
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ERRE, BERRI AR, WDE Ae) I 
原理 ， 同 时 还 要 确定 出 物体 最 左 侧 与 最 右 侧 的 宽度 ， 定 出 最 高 点 的 位 
置 。 


HR 
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Zu HR, HY DAE See HE A UE AA RE ED SEN 
关系 ， 可 以 更 好 地 掌握 透视 近 大 远 小 的 原理 。 


在 男 五 官 时 要 注意 中 轴线 的 运用 ， 除 绝对 正面 外 ， 中 轴线 根据 头 的 
动态 呈 弧 线 。 在 勾勒 轮廓 时 要 注意 眉 、 眼 、 异 、 耳 的 长 和 宽 以 及 厚度 的 
位 置 。 

眼睛 


眉梢 


上 了 眼 瞪 


FIR 


FIRK 


眼睛 处 在 面部 的 中 心 位 置 ， 它 是 五 官 中 运动 最 频繁 的 器 官 。 两 只 眼 
背 的 结构 、 方 向 正好 相对 ， 这 更 增加 了 它 的 表现 难度 。 因 此 ， 了 解 眼睛 
的 生理 结构 就 显得 尤其 重要 。 

眼 脸 的 结构 与 瞳孔 的 位 置 ， 与 表现 人 的 精神 状态 有 很 大 关系 。 哪 怕 
只 有 一 点 小 小 的 变动 ， 也 能 造成 很 大 的 神态 差异 。 因 此 ， 夯 者 要 认真 观 
察 对 象 这 一 部 分 的 变化 ， 及 时 捕捉 造型 所 需要 的 神态 。 

鼻子 
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SAP SA. ART, FRR SRM. SEER OIA ED, BR 
AEA UB at Se PUVA TE TI, BR RAM, eh 
底 ， 蜡 尖 部 位 也 不 容 忽 视 。 
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鼻 球 嘴 是 脸 部 运动 范围 最 大 、 最 富有 表情 变化 的 部 位 。 它 依附 在 上 


Pole RAAE, BAER. BEAR UBM, CENERI 
人 的 年 龄 与 情感 变化 上 起 很 重要 的 作用 。 


HA 
ZAS 
外 耳 轮 
耳 屏 对 耳 屏 
内 耳 轮 
HE 


耳 位 于 头 部 的 两 个 侧面 ， 与 头 部 问 后 有 20° 夹 角 。 脸 部 呈正 面 时 ， 
双 耳 显得 比较 俩 远 ， 呈 正 侧面 时 ， 单 耳 位 于 头 部 的 中 间 。 绘 画 时 不 能 忽 
ALT ELAS HAH 
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Ml 
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从 正面 看 ， 头 项 至 下 颌 底 的 二 分 之 一 处 是 眼睛 的 位 置 。 


将 发 际 线 到 下 领 底 这 一 部 分 3 三 等 份 ， 第 一 等 份 自 发 际 线 至 丑 
线 ， 第 二 等 份 自 眉 线 至 鼻 底 线 ， 第 三 等 份 自 瞄 底线 至 下 颌 底 ， 这 三 部 分 
的 距离 相等 MATE. 

自 鼻 底 至 下 颌 底 的 这 一 部 分 中 ， 上 方 三 分 之 一 处 是 口 颖 的 位 置 。 


HAMMER ESTAR RAR. HAI EHTK RS 
的 长 度 ， 即 两 内 眼角 的 距离 为 1 眼 长 ， 外 眼角 全 耳 边 为 1 眼 长 ， 这 样 加 起 
来 一 共 约 等 于 5 只 眼睛 的 长 度 ， 我 们 将 其 称 为 “五 眼 ”。 
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其 中 只 ,有 下 颌 骨 是 可 以 活动 的 。 头 部 骨骼 的 形态 与 细节 都 会 在 头 部 外 形 
上 显露 出 来 ， 并 决定 了 头 部 的 形体 特征 ， 从 而 成 为 素描 造型 的 依据 。 其 
中 “上 骨 点 ”在 头 部 的 造型 中 有 着 十 分 重要 的 作用 。 所 谓 “ 骨 点 ”是 指头 部 骨 
骼 中 比较 突出 显露 的 部 分 。 骨 点 具有 对 称 性 。 
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下 颌 骨 体 线 
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人 物 面 部 肌肉 的 伸缩 形 By OS. KENNER 
Te, ZUG. 5, PLAN Be CE NA EHE SK Pa SAS TS AA 
征 ， 古 表现 人 物 五 官 的 基础 ， 而 五 官 刻画 又 是 整个 头像 绘画 中 的 重 中 之 
重 。 了 解 其 相应 的 结构 和 形体 ， 有 助 于 更 完整 地 表现 人 物 肖 像 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


五 官 是 绘制 人 物 头像 的 基础 ， 把 握 好 人 物 的 五 官 绘制 才能 掌握 人 物 
头像 整体 比例 的 刻画 。 本 间 束 让 我 们 一 起 来 学 习 一 下 五 官 的 绘制 技法 。 


2 ia) = 人 


1. 眼 睛 在 正视 的 情况 下 ， 可 以 将 其 归纳 为 平行 四 边 形 。 要 注意 准确 
把 握 形体 的 透视 ， 和 车 握 内 眼角 略 低 、 外 眼角 略 高 的 规律 。 

2. 绘 画 时 要 注意 画 出 眼睛 所 具有 的 一 种 空灵 、 透 气 的 视觉 效果 ， 这 
样 画 出 的 眼睛 才能 传神 并 突出 眼睛 的 神韵 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


通过 对 眼睛 正面 的 绘画 练习 ， 可 以 正确 认识 眼睛 的 结构 特征 。 正 面 
的 结构 无 遮挡 关系 ， 在 绘画 时 可 以 看 到 全 部 的 形体 结构 。 
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2B 


使 用 2B 铅 笔 ， 将 眼睛 整体 的 轮廓 概括 地 画 出 。 线 条 要 绘制 得 圆润 、 


pa 


2B 


随后 确定 出 眼球 与 瞳孔 的 位 置 ， 同 样 使 用 圆润 的 线条 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


2B 


绘制 下 眼 瞪 的 厚度 ， 注 意 线 条 的 方向 要 与 形体 的 生长 方向 保持 一 
致 。 


EICH REN E, AEH RII AFR ZIE AREA E 7 AMRA AE 
部 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 暗部 的 调子 进行 整体 的 排 线 绘制 ， 注 意 内 眼角 与 外 眼角 暗部 色调 
的 深浅 变化 。 


eg?’ PASTA 
m pa A 

e ian ` 

Mu La . 


PAS AB 
外 眼角 的 排 线 要 注意 色调 的 明暗 变化 ， 


使 用 渐变 的 线条 对 其 进行 刻 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


` > Pt 


a AAA 


使 用 同样 的 排 线 方法 对 下 眼 瞪 的 暗部 进行 排 线 绘制 。 


nn 
le Fre hen T 


ta ee 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 眉毛 进行 明暗 区 分 ， 注 意 肩 毛 的 形体 结构 与 生长 方 站 


暗部 色调 深浅 的 变化 。 
a en u NE nt 
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完善 下 眼 瞪 上 暗部 的 排 线 ， 使 用 较 短 的 弧 线 对 其 进行 塑造 ， 增 强 对 体 


积 感 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


eft 
-二 i 


一 


用 整体 的 排 线 ， 对 眉 马 位 置 的 暗部 调子 进行 统一 排 线 ， 并 对 眼帘 进 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


JE RAU RRE LIND ER DEAT Zah, EHB ET 
排 线 。 


画 出 内 眼角 暗部 的 整体 排 线 ， 加 强 眼 部 轮廓 线 的 刻画 ， 注 意 对 暗部 
加 强 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


AP ” 
Má. oa” ss Y La! 


细致 刻画 眉毛 的 暗部 排 线 ， 线 条 要 绘制 得 细密 、 有 方向 。 


下 眼 瞪 的 线条 要 绘制 得 轻柔 ， 注 意 肌 肉 的 生长 方向 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 眼睛 的 固有 色 整 体 加 重 描绘 ， 分 清 内 外 眼角 的 高 低 关 系 ， 画 出 眼 
青 的 神态 ， 把 握 整 体 的 弧 形 结构 变化 ， 塑 造 出 眼 部 整体 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 纸 笔 对 眉梢 的 排 线 进行 整体 涂抹 ， 使 其 色调 整体 统一 。 


3: er et á 
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使 用 同样 的 方法 ， 对 眉 弓 处 的 排 线 进行 涂抹 。 注 意 涂抹 的 力度 要 加 


ei 


-= r 


amm $ sd = 


Ea- 


统一 眼球 的 整体 色调 ， 均 匀 亮 暗 的 排 线 。 注 意 加 强 边缘 轮廓 线 的 绘 


rn? 


I" 


制 |。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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整体 加 强 眼 球 的 绘制 ， 对 眼球 区 域 进 行 加 有色 加 重 表现 ， 画 出 眼球 
表面 的 弧 形 变化 。 注 意 上 眼 瞪 在 眼 白 处 投影 面 细节 的 刻画 。 


$58 FA AREY E SAR Ais AS HB ad BEAT AR, JARRE R 
毛 的 结构 、 走 向 及 色调 深浅 的 过 渡 变 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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加 强 下 眼 瞪 厚度 的 刻画 ， 


A e 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 6B 铅 笔 对 下 眼 瞪 进行 绘制 ， 随 后 使 用 纸 笔 对 上 部 眼角 处 的 线条 
进行 统一 。 


对 上 眼 瞪 的 投影 面 进行 深入 细致 的 刻画 ， 使 用 密集 的 短线 进行 排 
线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


暗部 的 色调 较 深 ， 使 用 较 软 的 6B 铅 笔 对 其 进行 排 线 ， 增 强 画 面 的 色 


Val XT EE 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 眼球 及 瞳孔 的 刻画 ， 注 意 眼 球 厚 度 的 绘制 。 眼 球 圆润 的 形体 要 
加 强 表 现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 4B 铅 笔 将 眼球 的 色调 进行 整体 的 统一 ， 注 意 眼 角 处 轮廓 线 的 完 
善 刻画 。 


眉毛 的 绘制 要 注意 观察 眉毛 的 生长 状态 ， 画 出 眉毛 的 深浅 过 渡 变 
化 ， 塑 造 出 这 一 位 置 的 起 伏 结构 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SEIT CYP 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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预 留 出 眼球 的 高 光 位 置 ， 眼 球 中 间 的 瞳孔 区 域 要 加 重 绘制 。 上 眼 瞪 
在 绘制 时 要 注意 表现 出 眼 瞪 的 厚度 ， 形 体 转折 人 处 要 加 重 勾 勒 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SE EEE, (PZB HY RASC EN Eee, re 
O ES IRUTEN. 


16 


完善 下 眼 瞪 的 排 线 ， 靠 近 
会 制 时 要 注意 对 比 地 进行 刻画 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


近 内 眼角 的 色调 较 外 眼角 的 色调 要 深 一 


REN ANE EI RHETT RT PRR I BE THI OK Y 
生长 方向 进行 。 注 意 色调 的 深浅 变化 。 


继续 加 强 下 眼 瞪 的 绘制 ， 注 意 厚 度 的 表现 。 对 下 眼 瞪 的 转折 位 置 要 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


注意 腕 部 区 域 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 4B 铅 笔 将 上 眼 瞪 与 下 眼 瞪 的 上 暗部 进行 整体 刻画 。 注 意 排 线 方向 
的 变化 。 


细致 绘制 上 眼 瞪 的 暗部 排 线 ， 并 逐步 癌 亮 面 进 行 过 疲 绘 制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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对 上 眼 瞪 进行 形体 结构 的 加 深 塑 造 ， 突 出 体积 感 的 表现 。 随 后 对 眼 
球 的 色调 进行 统一 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 眼睛 的 轮廓 线 进行 完善 ， 注 意 眼 皮 厚 度 的 刻画 。 随 后 对 固有 人 色 进 
行 加 重 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


用 2B 铅 笔 对 眼皮 进行 勾画 ， 注 意 线 条 的 方 辐 要 保持 一 致 。 


继续 细 化 下 眼 瞪 暗部 的 色调 ， 使 用 交叉 的 短线 对 其 暗部 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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内 眼角 与 外 眼角 色调 的 绘制 要 有 所 区 分 。 注 意 细 节 处 的 留 白 处 理 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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完善 眼睛 整体 色调 的 绘制 及 黑 、 白 、 灰 色调 的 对 比 。 进 一 步 刻 画 细 
节 处 的 明暗 关系 。 增 强 画 面 的 体积 感 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Im 
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e a 


用 渐变 的 排 线 方法 ， 对 由 梢 与 下 眼 险 的 暗部 进 和 J 刻画 。 注 意 排 线 的 
方 回 要 与 各 部 位 形体 的 走向 保持 一 致 。 


//http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


维 画 要 领 


1. 在 绘制 3/4 侧 面 眼睛 时 ， 要 注意 观察 眼睛 的 罕 插 结构 ， 注 意 眼睛 整 
体 的 起 伏 变 化 。 内 外 眼角 的 绘制 要 注意 上 下 的 高 低 关 系 ， 眉 毛 的 绘制 要 
注意 生长 方 同 。 
2. 形 体 透视 与 转折 的 变化 在 绘画 时 要 把 握 准 确 。 
NAH 


ZN 


3/4 侧 面 角度 的 眼睛 更 突出 对 体积 感 的 表现 ， 通 过 对 3/4 侧 面 角度 眼 
至 的 绘画 练习 ， 可 以 更 好 地 把 握 眼睛 体积 感 的 塑造 ， 掌 握 好 形体 的 绘制 
技法 。 


4 


E ERES AMA, ERA. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


随后 确定 出 内 眼角 在 画面 的 位 置 ， 同 样 使 用 短 直线 进行 刻画 。 


接着 绘制 出 眼球 及 瞳孔 的 轮廓 线 ， 注 意 形体 透视 要 把 握 ;准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 上 眼 瞪 与 眼球 的 轮廓 线 ， 使 线条 平滑 、 圆 润 。 


ge er 
pa 

P a 

pr. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


分 清光 源 的 照射 方向 ， 从 暗部 开始 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


先 从 外 眼角 开始 排 线 ， 线 条 要 按 照 形体 的 走 癌 进行 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


轻 轻 地 将 眉毛 的 形体 勾画 出 来 ， 接 着 画 出 内 眼角 及 眼球 的 整体 色 
调 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


HIS Ee GE LEE: ET ZH, TER CHK AR INK oP o 


HERA EROS TER ERBETEN, EZ Rd TA 
Ro 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ZEHN BC h EAR ise FEHR AR BEZIEHT, ER ARR RAR H o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


把 握 好 眼睛 的 透视 关系 ， 对 下 眼 瞪 进行 整体 的 明暗 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


下 眼 瞪 依附 于 眼 轮 焉 肌 ， 绘 制 时 要 注意 肌肉 的 生长 方向 ， 线 条 要 与 
其 保持 一 致 。 


接着 用 纸 笔 对 暗部 的 排 线 进 行 整体 涂抹 ， 使 暗部 的 色调 整体 统一 。 
要 注意 暗部 色调 深浅 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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A Er. JEBENE 
于 内 眼角 与 眼球 ， 涂 抹 时 力度 要 轻 一 些 。 注 意 加 强 眉 己 处 形体 结构 的 转 
折 。 


ET 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


继续 用 纸 笔 ， 对 外 眼角 及 下 眼 瞪 的 排 线 进行 整体 涂抹 。 加 重 暗部 色 
调 的 涂抹 。 


i 
n NE Oe > Y ~ 
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上 眼 瞪 的 暗部 处 于 背光 面 ， 绘 制 上 眼 瞪 时 要 注意 塑造 出 明暗 的 转折 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 瞳 孔 与 上 眼 瞪 投影 的 色调 ， 使 用 密集 的 排 线 进行 绘制 。 


u Er pp A 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


瞳孔 色调 较 深 ， 刻 画 时 使 用 6B 铅 笔 对 其 加 深 。 拉 开 黑 、 白 、 灰 的 对 
HERR. 


完善 眼球 的 绘制 ， 区 分 明暗 关系 的 刻画 。 注 意 眼球 边缘 厚度 的 刻 


Ello 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


内 眼角 与 眼球 的 暗部 要 进行 色调 对 比 的 绘制 ， 注 意 排 线 方向 的 变 
化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


TERS Ab SPR FFE AS RIES ETA], BGR TI AEG m 2 E 
确 。 


加 深 眼 宽 瞳 部 色调 的 绘制 ， 以 密集 的 短 直 线 对 这 一 区 域 的 形体 进行 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ER SS HE ARTERIA ALEA A YE TRF EL ERI AR Hi 
轮廓 线 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


15 


EIER Rz, SIR AS AR A EEE. TE 
条 的 穿插 关系 。 要 加 深刻 画眉 己 转 折 处 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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MEAS MUSE RISER ANGE, MBA ULF SI OBES RM 
表现 。 完 善 细节 处 的 明暗 刻画 。 
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FREI EDAD ERS NER Eo YE 
意 涂抹 力度 的 变化 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ERIK IT TE FEB Be SR INTER BETT, EC 
转折 处 色调 的 涂抹 。 


4 


//http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


对 眼球 的 整体 上 暗部 进行 加 深刻 画 ， 注 意 高 光 处 形体 的 留 白 绘制 。 


y o 
k N * ir ý > gu’ » ™* 
nú A ca, "ci E Gs — a 
APD <a eS Ie my 一 cm ws Im tmt e. 75 "¿pl a 
> e 一 ng PVA 和 一 ee 
` a a Ai 
wr- ante Cs Se a > 
- > P> a > ue 
" to fr wa Ya 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


眼球 的 形体 结构 类 似 球体 ， 使 用 弧 线 对 其 进行 形体 的 塑造 ， 使 其 圆 
E, TAR, 


1 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


对 下 眼 瞪 进行 整体 排 线 刻画 ， 注 意 
化 。 排 线 刻画 ， 注 意 内 眼角 与 外 眼角 排 线 方向 的 变 


<o Wam EEE 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


下 眼 瞪 的 刻画 要 注意 上 暗部 色调 深浅 的 变化 ， 明 暗 关 系 要 区 分 明确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


7 2 


. 7 aw ts 
Se ep ¡CIU 
mE on el 


外 眼角 与 内 眼角 的 暗部 色调 较 深 ， 使 用 4B 铅 笔 对 其 进行 加 深刻 画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Tee BAAN Berl, PAR AG ELSE FS Be Fd BG ET 
轻 地 勾画 。 


J- PAS >. 
Oy a > Fe AE LO LA > 
1-27, eh PE Er, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 时 眉毛 细 市 要 注意 明暗 的 变化 ， 眉 形 的 形状 要 把 握 准 确 。 
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x 


Den 


HEARR A, RR, BILDER, 
使 用 6B 或 8B 的 软 铅 对 其 进行 最 后 的 加 深 绘 制 ， 拉 开 画 面 整体 的 黑 、 
Bs KER. TERIA CAAA IY ie 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Ba men 2 ` 六 - 
= Du ET “eee PRS 


最 后 对 细节 形体 进行 细致 刻画 ， 注意 下 眼 瞪 厚度 的 刻画 。 眉毛 的 刻 
画 要 加 强 暗部 的 绘制 ， 把 握 好 细节 形体 的 方向 。 


[Es] 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


1/2 (lll 51 E $ 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


2 1613 5 


TERRAIN EEE, MUA E T BO AY) HAH BEL, o 


刻画 这 一 部 分 时 要 灵活 运用 线条 ， 要 注意 强调 明暗 关系 ， 也 要 注意 强调 
结构 的 穿插 关系 。 

2.1/2 侧 面 的 虱子 形体 结构 较为 突出 ， 刻 画 时 要 注意 其 形体 轮廓 线 的 
加 强 。 


通过 对 侧面 蜡 子 的 刻画 ， 可 以 更 好 地 掌握 愉 头 到 具 融 之 间 的 绘画 技 
Wo 


从 鼻 根 处 开始 进行 轮廓 线 的 刻画 ， 逐 步 向 下 对 轮廓 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


FAKE SSK LL» AAA RR AAA HR. EREF 
比例 要 绘制 准确 。 


2B 


FE EE SLE AR. ARR A NE ANNE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SE 


EPR, RN Ze rill EME. 


HEHE, MBIT SG AAA. EA JEAN 
的 把 握 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SE 
=] 


BEPC RAG AZUL, YE ek E PTZ A AY PET 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


7 
g 
Y 
/ 
T 
J 
a 
4 
s 
4 
f 
tia EN 
> 
> 


X RRRA ET RZ), ERARS ASLEA F RREK 
现 。 


a 


N 


He a u 
A U x 
{ = ps A ar? “ 
, Pj 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


底部 与 侧面 的 上 暗部 排 线 要 按照 形体 生长 的 方向 进行 绘制 。 


Ap RET ABU, EE EA E RER IHE o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


> 


AR) Hi vals Bt Sj AR AAA BE 4 RT ER ZINN. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 蜡染 暗部 的 排 线 ， 注 意 排 线 方向 要 按照 鼻 荣 形体 结构 的 变化 而 
变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


用 纸 笔 将 暗部 的 排 线 进行 整体 的 统一 。 


加 强 鼻梁 体积 感 的 塑造 ， 对 上 暗部 色调 进一步 加 深刻 画 。 绘 制 时 要 注 
意 其 斜面 结构 的 塑造 ， 在 绘制 调子 时 ， 要 有 一 定 的 明暗 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Ty, 
E 
SA 


HF 
At 
Sy 
AH 
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E SER A, ERA. MEERE, = 
ES AAA E CET EB. HEAT ZAR RATA 
变化 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 蛋子 底部 的 暗部 结构 进行 深入 塑造 ， 对 暗部 的 明暗 交界 线 进 行 加 
重 处 理 ， 塑 造 出 和 子 的 体积 感 。 晃 辟 的 暗部 色调 也 要 同时 进行 绘制 。 


11 


MERA ALE, 


DYE HH ARAU. EMBA EA 
折 处 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


REIR ae BET TR A ALAA 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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用 纸 笔 对 上 几 步 的 排 线 进行 整体 涂抹 ， 注 意 暗 部 色调 的 深浅 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


不 同 部 位 的 涂抹 力度 要 注意 轻重 缓急 的 变化 。 


13 


Tee KG FBZ AU, ES se 
关系 的 对 比 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


zu 


FA ES EBT ARE RRA TA. SS A EB BG IE 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


14 


MEAR ARABES AN, TERM EE ES ARB 
渡 要 刻画 得 目 然 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SEER AS ALMARZA Pr EX Fill o 


15 


RAHE kA RR, RA EA R 
面 黑 、 白 、 灰 关系 的 塑造 。 注 意 排 线 方向 要 与 形体 结构 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


RARA ARE EAT BIRD, EE 
REGAR, MELGAR ERA. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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> 
Ju 


FARM, EHRE Gt o ee | IER SK TAYE 
笔 挺 的 质感 。 


注意 加 强 旱 头 轮廓 线 的 刻画 。 


| 
AA A PURA ROJAS, EMBED, RHIA ER 
EAT AM. ARA EEE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


MARGE, AENA MIA. AREA AS AER 
的 结构 有 变化 地 进行 刻画 。 注 意 暗 部 色调 的 深浅 变化 。 


SR RN z 
SES, 
NSS a a 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


o 


|= 


1H] 


E 
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用 纸 笔 对 鼻子 的 瞳 面 与 灰 面 的 色调 进行 统一 涂抹 ， 使 其 色调 均匀 、 
整体 。 涂 抹 要 依据 形体 结构 的 生长 方向 进行 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/4/11 1481 2. $ 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


= 


1.3/4 (iN 15148 EN AT ERAS, ERA kB BOAR h 
KHAR. 1k ABE SR GR 2B REA LL BIR KR o 
A HEATER A 


ESMAS, AY Dae E FY) KR 
与 形体 结构 的 和 要领。 


4 


H2B Em He Ab EPR, RAMA BT o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


nn 


EEE 


画 出 右 侧 蜡 底 的 轮廓 线 ， 注 意 透 视 的 准确 把 握 。 


<= 


De 


HA, ARTIE EB EAT ZH 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SS 


Pa JER AS PHE AC FFA o 


<a 


ef 
ARTIE BUA, ATOM AR, M MECH A del. 2 
条 的 方 癌 要 与 形体 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


AMARA AE, TERA RARE. ART ARO Do, 


FY LTE BRE AL 


MRE Se BE AAT IZ, H h JER CI TE A AS CE do EE BC TI 
状 与 色调 的 深浅 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


鼻尖 肉质 较 多 ， 线 条 的 刻画 要 密集 。 要 把 握 好 鼻子 形体 结构 的 特 
点 ， 线 条 要 依据 形体 进行 有 变化 地 绘制 。 


使 用 纸 笔 ， 将 上 几 步 的 暗部 排 线 进行 统一 涂抹 。 使 画面 暗部 色调 均 
SI. Bio EMBAR PARIS TT ADA ERK 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


| 
€ 1 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


10 


加 强 鼻子 的 暗部 色调 。 表 现时 要 掌握 锚 子 的 整体 特征 ， 再 进行 局 部 
刻画 。 要 注意 蜡 底 投影 面 的 细节 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


WML | 


AI 
RTE 


11 


< Qi 


ll, SS SÁ 
SA 


> 


AUMEN 


RA EATR PR AES EAD BC ES 
Hef Sk Ee E Ha BRAG EAT St — o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


12 nn 


> > 
we en 


2 
FEC AST EET EY AR LT A I TZ SI JRE FT h, R HR 
积 感 的 刻画 。 随 后 对 右 侧 鼻孔 的 暗部 进行 加 深刻 画 。 增 强 画 面 黑 、 白 、 
灰 的 对 比 关 系 。 


13 


PARRA WAS Se FLUE TT ed RAI, Bs ABE TO Al 
mo ee PR BATE BE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


1 A j = y 9 


6B 


ee ee PAO TE AS AU), TEE PEG EAR EG M A JER es AC 
/人 


界线 的 绘制 ， 增 强 蜡 子 形体 的 塑造 。 


15 


调整 描 跟 与 蜡 底 暗部 色调 的 深浅 关系 ， 使 正面 与 侧面 的 转折 关系 突 
完善 形体 整体 的 结构 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


EA ATA, EMRK Rp BRK 
面 调子 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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J gs SF AU TE FEZ LAA, EH ASC HL IS I TR 1014447 
整体 排 线 。 注 意 暗部 色调 的 深浅 变化 。 线 条 要 依据 形体 结构 的 方向 进行 
绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ANA, TEE es PSE TT Zahl, VER 
SCO AY Pa az. WAR RO TE A, HG AR fad oy EL o 


ler 
a = Er 


ne 
AS 
Tanau 
> 
AT 
o TAE 
AR 
> 


Se 


IS > ae i = > 
用 较 硬 的 HB 铅笔 对 时 梁 与 时 子 侧面 的 形体 结构 进行 统一 调整 与 


善 ， 线 条 的 方向 要 顺 着 形体 结构 进行 有 变化 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


2> 
Ju 


交界 线 进行 


部 的 明暗 


立 
日 


对 描 子 细 市 处 的 灰 面 结构 进行 深入 塑造 ， 对 日 


MEA, HA STAR 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


AS 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


an 


va 
5 ae 


ps 
Fa 


dr 


A 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


: 面 嘴 


> iA) = 51 


LEAK ABER ate. IAE OA BCH A Ze 
情 变 化 的 部 位 。 因 为 嘴 部 是 表现 头 部 特征 、 表 情 变化 的 最 主要 的 部 位 之 
一 ， 所 以 在 画素 描 头 像 的 时 候 显 得 异常 重要 。 

2. 绘 制 正面 嘴巴 时 要 把 握 好 整体 的 轮廓 ， 呈 弧 形 趋势 。 上 嘴唇 薄 ， 
PIRJE JF o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


PE y 


ZN 


仔细 观察 ， 分 析 画 面 中 最 之 和 最 暗 的 部 分 ， 进 行 深入 刻画 。 提 高 对 
画面 整体 的 掌握 能 


4 


SAA 


接着 画 出 口 颖 的 轮廓 线 ， 线 条 的 转折 要 把 握 准 确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


IES HB ES BE AE RER, AE A E H o 


将 嘴 部 的 明暗 交界 线 轻 轻 绘制 出 来 。 线 条 的 方向 要 把 握 准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


区 分 嘴巴 的 明 瞳 ， 画 出 明暗 交界 线 的 位 置 。 要 按照 形体 结构 进行 刻 
Mo TER EJB. PSH E Va OTE o 


路 的 结构 与 周围 脸 部 的 肌肉 联系 很 密切 ， 嘴 的 运动 会 带 来 一 系列 面 
部 的 变化 。 加 强 嘴 部 边缘 细节 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


EE a | <a 
HA iE Ps JE 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 轻 轻 地 勾画 出 暗部 的 整体 色调 ， 
的 形状 。 加 强 上 层 嘴 角 的 暗部 刻画 


— a 
BE A AS a TH 
_ JG fi ee MT a 


= 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


mi Ee ZR, TERR Eee eS FCI WLI A o 
使 用 纸 笔 对 下 层 的 上 暗 面 进行 整体 涂抹 ， 完 善 下 层 嘴 角 上 暗部 的 刻画 。 统 一 
TRKE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Pr, Sei, 


~ wy «+ 


pve FEY -or 2 
A > 


7 - 
A er - 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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BEA, Ze EAA PIE Bea 2 SS ER do ARE 
按照 不 同 的 形体 结构 进行 有 变化 的 绘制 。 注 意 人 中 的 轮廓 线 要 进行 虚 
Wo 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


丰富 画面 的 整体 色调 ， 完 善 细节 形体 的 刻画 。 加 重 暗部 色调 ， 增 强 
体积 感 的 塑造 。 使 用 纸 笔 对 下 层 的 形体 排 线 进行 涂抹 ， 使 其 色调 虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


继续 对 嘴巴 的 固有 色 进 行 加 重 绘制 ， 描 绘 出 上 展 与 下 层 的 形体 结 


构 ， 画 出 下 层 的 厚度 。 边 缘 处 的 形体 排 线 用 纸 笔 进行 涂抹 ， 使 其 虚 化 。 


继续 加 强 嘴 部 固有 色 的 刻画 ， 分 清 上 下 形体 的 凹凸 关系 ， 把 握 整 体 
的 弧 形 结构 变化 ， 塑 造 出 嘴 部 整体 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Jn ai EJE HAH SE 
影 面 的 反光 区 域 也 要 进行 留 
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LENZ ARRE, IAEE eT ie BERNER TEN EX 
RERI. EASTING EAB FE A Ze oR ET eT ES RY 
画 。 突 出 体积 感 的 塑造 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


rer 
FARBE RA, “AiG E ERR AR TT BES TH 
结构 保持 一 至 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


16 


RA ET, BEZ RIE. EZ] 
PBR BEV ek Ze A AE ERA AY i E 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细 男 路 角 边 缘 处 的 形体 结构 ， 完 善 口 轮 臣 肌 的 刻画 ， 突 出 嘴巴 体积 
感 的 绘制 。 对 下 层 思 隐形 体 的 转折 进行 加 强 绘 制 。 注 意 排 线 方向 。 


18 


噶 部 边缘 形体 的 绘制 ， 要 注意 观察 形体 的 生长 方向 ， 画 出 色调 的 深 
浅 过 法 变 化 ， 刻 千 出 这 一 位 置 的 起 伏 结构 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/44 1801 446 EA 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


2A m EA 


1. 刻 画 3/4 侧 面 角度 的 嘴巴 时 ， 要 注意 形体 的 透视 变化 。 人 中 、 上 嘴 
层 、 下 嘴唇 之 间 的 比例 要 把 握 准 确 。 要 加 强 刻画 形体 的 转折 处 ， 并 强化 
体积 感 的 塑造 。 


SARAH, fee TE BAC ANIC, SIR AN a 
关系 。 


4 


画 出 嘴唇 整体 的 轮廓 线 ， 注 意 上 下 形体 的 转折 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Yn 
sr Ar 


PAM EA, ARE EE De E 


Rei 所 at PPN j 
w ee Ae 
Sr, 
4 pen 


2B 


ID FENFRZRIH 


来 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ae vi 
Ire n 


Ds 


简单 铺设 暗部 的 色调 ， 线 条 的 方向 要 按照 形体 结构 进行 刻画 。 


MIRES RARA TA, OS EA. BEN Gi ie: IE 
的 形体 。 上 层 与 下 层 的 穿插 关系 要 绘制 准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


y MAA nr 
ES Geh Am 
TO i 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


强化 主要 的 明暗 关系 ， 丰 富 画 面 的 灰 部 层次 ， 增 强 明暗 色调 的 对 比 
关系 。 下 展 的 绘制 要 表现 出 厚度 ， 对 形体 结构 的 转折 位 置 要 注意 亮 部 区 
域 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


用 细密 的 线条 ， 勾 画 出 下 层 细 节 的 纹理 ， 注 意 线条 的 方向 要 与 形体 
结构 保持 一 致 。 


TG EB, E A) ZEHN. ER Yad SE a RT 
体 轮廓 线 的 刻画 ， 丰 富 口 轮 附 近 的 肌肉 线条 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


it Ed ey esd Powe at u 
bt Ha e e 


> $ A a 


er ae a 
yt 
A 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


用 纸 笔 对 上 一 dae 使 其 暗部 色调 统一 。 加 重 中 
角 、 口 颖 及 下 层 底 部 暗部 色调 的 涂抹 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


嘴角 的 涂抹 要 注意 形体 边缘 轮廓 线 的 完善 ， 上 暗部 的 色调 要 加 强 涂 


e Sp 


完善 上 层 的 细 市 刻 夯 ， 男 出 其 在 下 唇 上 的 投影 面 。 注 意 投影 面 形状 


与 色调 的 深浅 变化 。 下 层 疝 内 凹陷 的 形体 随后 要 加 深刻 画 。 上 下 的 瞳 痢 
色调 进行 对 比 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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加 深 下 层 上 暗部 色调 的 绘制 ， 增 强 其 体积 感 与 厚度 的 表现 。 边 缘 人 处 的 
排 线 按照 形体 结构 的 方 回 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 暗 部 色调 的 刻画 ， 增 强 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关系 。 注 意 形体 转折 
的 刻画 。 完 善 整 体 下 层 形 体 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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强调 刻画 口 轮 体 形 的 体积 ， 线 条 的 转折 状态 要 按照 结构 进行 绘制 。 
上 展 在 下 展 的 投影 面 要 细致 刻画 ， 增 强 体积 感 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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的 绘制 。 要 细致 表现 下 


立 
A 


SRH 
只 感 


VA 


Ei, HRAT E 


的 整体 刻 
唇 边缘 的 厚度 。 详 细 地 塑造 嘴巴 的 体 和 


32 
H 


完善 嘴 


o 


fay 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Mi Pa da Mn 


加 深 下 层 暗 部 色调 的 绘制 ， 增 强 其 体积 感 与 厚度 的 表现 。 边 缘 处 的 
排 线 按照 形体 结构 的 方 回 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


1. 绘 制 1/2 侧 面 嘴巴 时 要 准确 刻画 外 形 轮廓 ， 将 嘴巴 分 出 块 面 ， 然 后 
在 关键 的 部 分 画 出 明暗 区 界线 。 
2. 上 上层、 下层 形体 的 穿插 关系 要 把 握 准 确 。 注 意 轮 廊 线 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


把 路 巴 分 成 上 下 两 部 分 进行 绘制 ， 刻 画 时 要 把 握 上 下 明暗 色调 的 对 
比 ， 让 初学 者 掌握 对 比 的 绘画 方法 。 


1 


起 稳 时 先 画 出 上 层 的 轮廓 线 ， 线 条 的 方向 要 把 握 准 确 。 


随后 确定 出 口 缝 的 位 置 ， 使 用 简单 的 线条 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


画 出 嘴巴 的 整体 轮廓 线 ， 注 意 轮廓 线 的 起 伏 、 四 凸 变化 。 


完善 形体 轮廓 的 刻画 ， 画 出 下 层 的 底部 形体 轮廓 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


侧面 嘴巴 嘴角 处 的 色调 较 暗 ， 从 嘴角 开始 进行 刻画 。 注 意 上 层 与 下 
层 线 条 的 排列 方向 有 所 区 别 。 


细致 观察 明 瞳 色调 ， 确 定 明 暗 交 界线 的 位 置 ， 从 暗部 开始 进行 绘 
画 。 注 意 嘴 部 边缘 线 的 完善 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


WA EEE N, ARR IE a EE BE A 
加 保持 一 致 。 注 意 罕 插 关 系 的 表现 。 


N 
调整 上 展 在 画面 中 的 色调 ， 注 意 其 厚度 的 细节 刻画 。 嘴 角 处 的 色调 
要 进行 加 深 ， 体现 嘴 巴 体积 感 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


re LEN, GE PR EAB Tn. ERBETEN 
SEHNARFZH. PBI AIR AE E BEAR Zz Uo LER A 
色调 进行 对 比 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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加 深 暗 部 色调 的 刻画 ， 增 强 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关 系 。 注 意 形体 转折 
的 刻画 。 完 善 整体 路 部 轮廓 线 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


J 2B 
加 深 下 层 上 暗部 色调 的 绘制 ， 增 强 其 体积 感 与 厚度 的 表现 。 边 缘 人 处 的 
排 线 按照 形体 结构 的 方向 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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完善 路 巴 细节 的 绘制 ， 把 握 好 口 轮 臣 肌 的 形体 结构 。 使 用 较 硬 的 铬 
笔 对 嘴巴 的 轮廓 形体 进行 完善 。 增 强 体积 感 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


HP EAS FRY AI, ARTE AAA, ERE 
OEI ALE, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


RRA N d+. 
中 巴 口 线 的 变化 很 复杂 ， 由 口唇 缝 险 、 上 口唇 形成 的 投影 和 结构 转 
折 等 构成 。 刻 画 细节 时 要 着 重 塑 造 这 些 形 体 结构 。 


强化 主要 明暗 关系 ， 丰 富 画 面 的 灰 部 层次 ， 强 明暗 色调 的 对 比 关 
系 。 对 下 展 的 亮 部 细节 进行 细致 勾画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


HB 


15 


HR, a ET AA, FE FP AN WLAN Zee 
使 其 体积 感 增 强 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细致 刻画 人 中 与 踢 角 处 的 暗部 色调 ， 线 条 的 排 线 方向 要 注意 形体 结 
构 的 变化 。 完 善 画面 细节 的 绘制 。 


完成 图 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


en m AM 


1. 耳 条 由 外 耳 轮 、 内 耳 轮 、 耳 屏 、 对 耳 屏 、 三 角 窝 、 耳 廓 、 耳 垂 几 
个 部 分 组 成 。 除 耳垂 是 脂肪 体 之 外 ， 其 他 部 分 是 软骨 组 织 。 

2. 绘 制 耳 条 时 要 把 握 好 内 外 形体 结构 的 穿插 关系 ， 明 上 暗色 调 要 有 所 
区 分 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


HAIR RS EE BET RAAB BG EY Tit a EB Ra TERT SIE) OS 
BY BOY UF AS E FY DA E A Be eet FZ RR HY el FEHR 


4 


用 2B 铅 笔 确定 出 画面 的 高 度 ， 用 短 直线 进行 起 稿 绘 画 。 


问 下 画 出 耳 东 的 内 部 轮廓 线 ， 注 意 线 条 的 方 问 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ee 


a] PA BE AEP FE Ae Bg, ER NINE A) IK HB o 


ER 


u 
m TOR 
er 


y 
eias 
一 一 a 


A PAS AS ESI, ARA BEZ EE Ho 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


4 
He 
_ ge 


ry ELA Sy Sh EROBERTE PA Sh Ze 
滑 的 线条 对 外 轮廓 线 进 行 统 一 。 


关系 ， 使 用 圆 


Yay, 


Ea yop 


使 用 橡皮 对 起 稿 时 的 辅助 线 进行 探 除 ， 留 下 完整 的 耳 条 形体 轮廓 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


FR 


A 


耳 条 的 形体 结构 是 一 个 壳 状 ， 整 个 外 轮廓 早 C 型 ， 上 端 宽 ， 底 部 


， 中 央 是 一 个 凹 形 的 碗 状 体 。 表 现 耳 东 时 要 注意 内 部 形体 色调 的 加 深 
画 | 。 


用 纸 笔 将 上 一 步 的 排 线 进行 统一 ， 注 意 加 强 转 折 处 的 涂抹 ， 强 调 形 
体 结构 的 刻画 ， 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


REICHEN HR E EA TRI, EP TR. As X 
对 比 关 系 。 注 意 细 市 处 形体 涂抹 。 边 缘 轮 廊 线 要 进行 虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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ZA pew TEA EN, TE Bea A EE Ss ed 
变化 。 加 强 耳 条 边缘 轮廓 线 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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刻画 。 


et 


DAR PSB le, HERA HE 
注意 暗部 色调 的 深浅 变化 。 


12 


继续 用 纸 笔 对 上 一 步 的 排 线 进行 涂抹 ， 使 内 部 排 线 与 外 部 形体 有 衔 
接 的 结构 联系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


13 


调 。 


逐步 向 亮 面 进行 过 湾 刻 画 ， 使 用 短 而 细 的 线条 画 出 灰 面 


注意 形体 结构 的 方向 。 


dar 


的 整 


体 色 


14 


耳垂 的 刻画 要 注意 其 厚度 的 表现 ， 排 线 方向 要 与 形体 结构 保持 一 
致 。 加 强 结构 转 扩 面 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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T 


塑造 


y 


[==] 


耳 朱 的 结构 ， 注 意 虚实 关系 ， 将 画面 的 于 
外 部 轮廓 线 的 绘制 。 


TNN 


日 、 


RRA 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


， 加 强 明 上 暗 


BAY 
交界 线 的 刻画 。 


16 


增加 灰色 的 过 渡 面 ， 使 画面 色调 丰富 起 来 。 外 耳 轮 的 排 线 要 按照 形 
体 的 结构 方向 进 行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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通过 对 形体 交界 线 、 反 区、 灰 面 和 亮 面 的 刻画 ， 可 以 更 好 地 塑造 耳 
条 的 体积 感 。 完 善 细节 形体 绘制 ， 增 强 画面 的 表现 力 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


练习 完 五 官 的 刻画 后 ， 本 章 对 人 物 的 头像 素描 进行 练习 。 重 点 针对 
素描 头像 绘制 的 构图 、 结 构 、 比 例 三 大 重点 主题 进行 练习 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


= 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 正面 男 青年 时 ， 要 注意 观察 人 物 的 发 型 ， 隆 起 的 头发 与 脸 部 的 
包 囊 关系 要 刻画 清晰 。 结 构 形 体 的 刻画 要 明确 。 


IH 


ZN 


正面 人 物 的 刻画 要 把 握 好 头 部 及 五 官 的 整体 比例 ， 注 意 左 右 形 体 对 
称 性 的 表现 ， 提 高 对 人 物 脸 部 造型 结构 的 理解 。 


1 


<— QU 
将 人 物 头 部 的 发 型 轮廓 进行 概括 地 刻画 ， 注 意 脸 部 的 朝向 。 


DH 


WEE Eh ER Fas. MO BS RE AAS BB R o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


确定 五 官 的 比例 关系 ， 使 用 线条 概括 地 绘制 。 


2B 
完善 细节 轮廓 的 刻画 ， 男 出 瞳孔 的 轮廓 ， 注 意 眼 部 透视 的 准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


KETTE, TERME LSS PSII ARH. EE 
绘制 口 颖 的 线条 。 随 后 画 出 暗部 的 排 线 。 


ESCARABAJO Ach es SR) 
A, TEE RT AS ar o A oe A EY) A TED NY SE AE Tak EN aK A 
的 准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 头 发 边缘 形体 轮 廊 的 绘制 ， 刻 画 出 人 物 的 发 型 特征 。 注 意 顶 面 
与 侧面 形体 的 转折 。 


向 进行 排 线 。 


对 右 侧 头发 的 上 暗部 进行 整体 排 线 ， 线 条 的 方向 要 顺 着 结构 形体 的 方 


< 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


随后 对 下 巴 、 颈 部 与 领口 的 暗部 细节 进行 完善 。 下 巴 的 暗部 要 注意 
投影 面 与 反光 面 的 绘制 。 


Ms 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


REN, RR, A, KITEE, RHA 
TER Gi TSA AR BRITS AA RE BE Zee ill» ARA KRETA 
HE 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


进一步 加 强 头 发 暗部 的 绘制 ， 使 用 细密 的 线条 对 其 暗部 进行 整体 的 
统一 ， 增 强 头发 体积 感 的 塑造 。 注 意 头 发 层次 与 前 后 空间 关系 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


IN 
4 ter +e en N r 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


IR EMT SANEM. MESAN 
出 内 眼角 略 低 、 外 眼角 略 高 的 形体 特征 。 要 加 强 绘制 眼球 的 体积 


刻画 颈 部 细节 时 ， 要 仔细 研究 形体 。 可 以 将 颈 部 看 成 圆柱 体 进行 塑 
造 。 在 逐渐 加 重 暗部 颜色 的 同时 ， 更 加 清楚 地 夯 出 明暗 面 、 中 间 色 ， 并 
使 色调 与 整体 画面 统一。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


画 出 左 侧 领 口 的 暗部 排 线 ， 注 意 脸 部 在 领口 投影 面 细节 的 刻画 。 线 
条 要 依据 领口 的 走向 进行 排列 。 


15 


面 的 


vv a 
对 亮 部 暗部 的 色调 进行 整体 的 统一 。 加 深 头 发 暗部 的 刻画 ， 拉 开 男 
黑 、 日 、 灰 对 比 关 系 ， 准 确 地 表现 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


1 


和 面 的 绘制 。 接 着 


E 
5 


ERE 


顶部 头发 在 前 


= 
Ih 


部 的 整体 排 线 ， 注 


sn 


画 出 前 


对 右 侧 眼睛 的 形体 结构 进行 细致 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


把 握 好 鼻子 、 嘴 巴 的 形体 特征 ， 加 强 细节 的 绘制 。 对 鼻翼 两 侧 的 鼻 
层 沟 、 口 轮 乓 肌 等 细小 的 形体 特征 进行 深入 塑造 。 


头发 是 颅骨 上 生长 的 ， 必 须 考 碟 形 体 结 构 的 特征 才 可 以 绘制 发 型 的 
明暗 关系 。 线 条 要 表现 出 蓬松 状态 与 质感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


EIER ARE ER ZU, SR ARE Ae ll, HR Ae 
关系 与 空间 关系 要 表现 得 清晰 、 明 确 。 


20 


r J“ 


统一 好 头发 的 整体 色调 后 ， 对 人 物 的 耳 东 进行 暗部 的 排 线 。 把 握 好 
耳 东 的 形体 轮廓 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


21 


加 深 颈 部 与 领口 暗部 的 绘制 ， 增 强 画面 黑 、 白 、 灰 的 层次 对 比 。 


5236 WESER, DREARY IE TH AY ELA RE. 
分 出 各 个 区 域 明暗 交界 线 的 位 置 ， 对 暗部 进行 整体 排 线 。 注 意 ， 排 线 方 
向 要 与 形体 结构 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


X 


对 人 物 的 五 官 进行 深入 细致 刻画 ， 把 握 好 眼 轮 焉 肌 、 口 轮 臣 肌 形体 


结构 的 加 强 。 同 时 注意 对 鼻 底 的 瞳 部 与 嘴巴 的 暗部 进行 对 比 刻画 。 


24 


细 男 人 物 腔 部 的 特征 ， 绘 制 脸 部 边缘 轮廓 的 形体 结构 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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Pil 


部 过 渡 刻 画 ， 使 用 细密 的 线条 画 出 脸 部 的 灰 面 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


RE, DODGER ASI ae AC AS ZU IHN. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


调整 线条 ， 用 圆滑 曲线 对 贷 部 进行 修整 ， 使 其 体积 感 增强 ， 


28 


信物 右 侧 的 脸 部 处 于 暗 面 ， 使 用 统一 的 排 线 对 右 侧 的 暗部 色调 进行 
整体 刻画 ， 增 强 脸 部 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关系 。 


29 


绘制 部 位 要 逐步 向 亮 部 过 渡 ， 观 察 五 官 各 部 位 最 瞳 与 最 亮 的 区 域 ， 
细 画 眼睛 与 鼻子 的 结构 形体 。 绘 制 时 要 抓 住 人 物 五 官 的 结构 特征 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


es te 
at tae Phe, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ÓN 
EZ A 


< ee 


统一 脸 部 的 暗部 色调 ， 使 用 细密 的 线条 刻画 出 脸 部 边缘 轮廓 的 形体 
特征 。 注 意 前 后 色调 的 对 比 刻画 ， 拉 开 整 体 色调 的 对 比 关系 。 


= 


细致 刻画 嘴巴 的 形体 ， 对 画面 进行 整体 观察 ， 由 整体 向 局 部 进行 细 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Ea == (= 


— a 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


= 


正面 男 青年 的 绘制 ， 要 把 握 正面 人 物 头像 的 比例 结构 ， 要 注意 眼 、 
有 异 、 嘴 的 宽度 以 及 它们 之 间 的 关系 。 


BAHN 


ZN 


青年 男子 的 面部 骨骼 相对 较 明显 ， 绘 制 时 注意 形体 结构 的 穿插 关 
Ro 五官 的 绘制 要 表现 出 男 青年 的 肤 质 特点 。 


€l 
合理 安排 画面 的 构图 ， 由 上 而 下 画 出 头 部 的 轮廓 线 。 注 意 把 握 好 发 
型 的 样式 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


NANA Sj aS O O HFE ER HET ZL o 


完善 五 官 轮廓 线 的 绘制 ， 把 握 好 人 物 的 面部 表情 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


yo, 
A 
rá. = NS 
A 
4 x 
A 


对 屑 部 的 轮 亡 进行 勾画 ， 屑 贷 的 穿插 关系 要 把 握 准 确 。 


Por 


mh AIS A AS ER FF, VERARHSTHNGBERR, HER 


体现 前 后 的 空间 距离 。 色 调 要 有 深浅 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


> ¿er ‘A | 


| N x Mi % <a 
画 出 眼睛 、 鼻 子 大体 的 明暗 色调 关系 。 从 明暗 交界 开始 绘制 ， 注 意 
暗部 色调 的 虚实 变化 ， 线 条 的 刻画 要 细密 ， 应 随 着 形体 的 变化 而 变化 。 


画 出 前 侧 头 发 的 整体 色调 ， 注 意 头发 与 脸 部 的 形体 结构 属于 一 个 整 
体 ， 有 明暗 关系 、 黑 、 白 、 灰 、 明 旱 交 界线 的 素描 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ia E. <= 
MADRE AERA AA, BE AA ETB. RR 
E TE ASE AT AE 


”加强 头发 整体 暗部 色调 的 刻画 ， 使 头发 整体 呈现 出 一 片 黑 灰 
调 。 随 后 再 用 深 色 铅笔 重点 刻画 头发 的 暗 面 和 交界 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


He. A, RRA, BSR MRS HERR. A, 
灰 关 系 。 线 条 的 方向 要 按照 形体 结构 进行 有 变化 地 刻画 。 
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\ 


人 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 头 部 右 侧 暗 部 的 排 线 ， 增 强 头 部 体积 感 与 画面 黑 、 白 、 灰 色调 
的 天 系 。 耳 条 的 形体 要 尽量 虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


~ N 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Tee AML ARIZ, IEEHARSAMNERRR, BAB 
处 理 上 暗部 的 虚实 变化 ， 以 增强 画面 的 黑 、 白 、 灰 对 比 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


制 ， 并 画 出 右 侧 头 发 在 前 额 的 投影 。 


WR NK 
y Pl WY <Q 
颈 部 的 暗 面 要 与 领口 的 上 暗 面 一 同 进行 绘制 。 领 口 的 边缘 轮廓 要 尽量 
进行 虚 化 ， 注 意 领口 厚度 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 脸 部 右 侧 五 官 瞳 部 色调 的 刻画 ， 形 体 结构 的 穿插 关系 要 绘制 准 
确 。 排 线 的 方 同 要 保持 一 致 。 
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N. > \ 
统一 头 部 右 侧 及 颈 部 右 侧 上 暗部 色调 的 刻画 ， 使 画面 的 暗部 色调 统 
一 。 增 强 头 部 体积 感 的 表现 。 


_ 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


16 


Kaas 
~ 6B 


TE FRE 


一 SES 


N Lf, N MES 
刻画 右 侧 脸 部 的 整体 色调 ， 加 强 脸 部 形体 结构 的 刻画 ， 突 出 人 物 脸 
部 的 特征 。 用 细密 的 线条 进行 绘制 。 
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a 3 N 5 
深入 细致 刻画 颈 部 亮 部 的 排 线 ， 线 条 要 按照 颈 部 的 形体 进行 排列 ， 
要 有 弧度 。 增 强人 颈 部 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关 系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 重头 发 的 暗部 绘制 ， 注 意 头 发 前 后 层 登 关系 的 表现 。 随 后 对 脸 部 
左 侧 的 亮 部 色调 进行 整体 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/4/11 4 44 (= 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 3/4 侧 面 角度 男 青 年 时 ， 要 准确 掌握 头 部 的 动 势 ， 把 握 好 头 、 
贷 、 屑 的 比例 关系 。 加 强 发 型 、 衣 着 等 特点 的 绘制 。 


BAHR 


ZN 


NS A SEA, eE 
的 “三 许 五 眼 ?比例 关系 ， 对 人 物 头 像 的 绘制 有 很 大 帮助 。 


1 
E 


: 
Wa 


R 
a 


起 稿 时 用 短 直线 画 出 头 部 的 轮廓 ， 使 用 2B 铅 笔 进 行 勾画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ra 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 对 人 物 头 部 的 发 型 轮廓 及 脸 部 的 轮廓 进行 给 
制 |。 


确定 五 官 的 位 置 ， 轻 轻 画 出 五 官 的 轮廓 线 。 形 体 的 透视 要 把 握 准 
确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


K~ 
GA 


J SOE) FC KARTEN TH], ERAHNEN BEE. 


LEK 


2B 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 脸 部 轮廓 线 的 绘制 ， 线 条 的 刻画 要 圆润 目 然 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


/人 
绘 


进一步 绘制 形体 的 结构 轮廓， 将 头 部 侧面 、 眉 与 与 蜡 乓 的 转折 结构 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


REICHTE, RSE E EIN Hg AEG © ERA JRC TA N 
刻画 。 


AL eo 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


BAIN TEE Ab APS Dr FZ AY A, ER BC? TNS FET EE e HE 
确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


BB AY Hil] BE BE E | 
s: 要 注意 形体 的 转折 ， 转 折 的 位 置 要 分 出 光源 照射 的 明暗 


m ei 
Y = A 
=< 所 一 一 td q 
~t— 本 -一 q an 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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10 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 亮 部 明暗 交界 线 的 刻画 ， 注 意 形 体 结构 穿插 关系 的 表现 。 蜡 部 
要 有 深浅 色调 的 变化 。 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Su 
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De op SEE SHE, SS E 
部 的 肌肉 感 。 


一 + + aeaaea 
一 -一 + e ae « 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


WSN 
SS o 
SS 


re Y 


排 线 要 顺 着 结构 用 笔 ， 结 构 转 折 处 用 弧 线 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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12 


统一 暗部 的 排 线 ， 使 画面 的 黑 、 白 、 灰 对 比 有 层次 。 


13 


画 出 鼻子 的 上 暗部 排 线 ， 注 意 正面 与 侧面 形体 结构 的 转折 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


— 


加 重 眼 睛 整体 色调 的 刻画 ， 细 画 眼 球 。 注 意 上 眼 瞪 厚度 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


合用 纸 笔 对 头发 顶部 的 排 线 进行 整体 统一 的 涂抹 刘海 处 的 头发 要 
画 出 与 额头 皮肤 的 空间 距离 。 注 意 头 发 边缘 线 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 头 发 暗部 色调 的 刻画 ， 加 重 固有 色 的 绘制 。 排 线 方向 要 与 形体 
Fill Blo Pa se ee AR A Ae oe FAA ZI 


rA 


fe 
A ee 
> “5 
二 
$ 
4 
RE Sinan 
a “+ 
日 Az 
e 
«Noe 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 头发 的 暗部 色调 ， 使 用 细密 的 线条 刻画 出 头发 的 形体 特征 。 注 
意 亮 部 做 适当 留 白 的 处 理 。 随 后 加 强 眼睛 暗部 的 绘制 ， 注 意 前 后 色调 对 
比 刻画 。 拉 开 整 体 色调 的 对 比 关系 。 


使 用 纸 笔 将 亮 部 和 暗部 色调 进行 统一 ， 注 意 暗部 投影 面 反光 区 域 的 
细节 刻画 。 强 调 明 上 暗 交 界线 的 绘制 ， 增 强 脸 部 体积 感 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


19 


ER, AR A Zell BE ASA KH, CRIAR 
IATA o ES ABR ER BS ll HR AAA. BEE 
底 瞳 部 的 色调 深浅 变化 。 要 加 强 嘴巴 明暗 交界 线 的 绘制 。 


20 


继续 向 下 进行 刻画 ， 逐 步 夯 出 贷 部 、 领 口 各 部 分 的 瞳 部 色调 。 注 意 
领口 轮廓 线 的 虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


21 


加 强 头发 暗部 色调 的 绘制 ， 要 注意 顶 面 与 侧面 的 转折 。 随 后 对 五 官 
的 色调 进行 整体 的 统一 。 


22 


<a 
统一 头发 的 暗部 色调 ， 使 用 细密 的 线条 刻画 出 头发 的 形体 特征 。 随 
后 加 强 眼睛 暗部 的 绘制 ， 注 意 前 后 色调 对 比 的 刻画 。 拉 开 整 体 黑 、 白 、 
灰 的 层次 关系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 人 物 面部 的 暗部 色调 ， 细 致 刻画 五 官 形体 ， 对 画面 进行 整体 观 
察 ， 由 整体 向 局 部 进行 细节 的 刻画 。 注 意 五 官 形体 结构 的 特征 与 比例 关 


系 。 


使 用 2B 铅 笔 绘制 领口 的 暗部 排 线 ， 增 强 领口 体积 感 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


eb 


Y 


日 


位 


最 


Hee 


A 


的 区 域 ， 从 这 些 地 方 着 手 ， 进 行 细致 深入 绘 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 细密 的 线条 对 人 物 脸 部 进行 细致 刻画 ， 注 意 排 线 方向 要 与 形体 
结构 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


A AA BOT Rz, TA R. MS ASIP E 
线 要 绘制 清晰 。 


暗 交 


在 细 画 五 官 完 成 后 ， 对 脸 部 的 暗部 进行 深入 刻画 。 注 重 表现 明 
界线 及 边缘 线 的 绘制 。 注 意 排 线 方向 要 依据 形体 的 变化 而 变化 。 


加 深 头 发 暗部 的 绘制 ， 注 意 前 后 层 登 关系 的 表现 。 前 额 处 的 头发 要 


注意 与 额头 之 间 的 空 除 ， 额 骨 位 置 要 有 投影 的 体现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SHARE HR, Ee TTA Ede 


4B 


逐步 向 亮 面 过 渡 刻 画 ， 夯 出 灰 面 的 整体 排 线 。 线 条 的 刻画 要 轻柔 、 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


MEA BSB RAG, BERN ZU ARD UNE JAR. EER 
部 形体 结构 的 生长 方向 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 人 物 耳 条 的 整体 色调 ， 加 重 主 要 形体 结构 的 瞳 部 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


o 


MERA, ER re CARY BY A BB AA EX 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


RAMSZIEN IR ABNER, ER OFLA ZETA]. EM 
密 的 短线 对 其 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 上 脸 部 右 侧 的 上 暗部 进行 统一 整体 的 排 线 绘制 。 


37 


刻画 领口 的 暗部 ， 注 意 腔 部 在 领口 投影 面 细节 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/4 侧 面 男 青 年 (二 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


203/44 REN, HER A HKE PE e BET ER 
PUR, AMIR ATES EE DR TEA © SKF AF aT BE SK AE 
灰 、 瞳 的 变化 ， 明 暗 交 界线 处 要 加 重 绘制 ， 头 发 与 额头 要 男 出 空间 与 距 


二 


A o 


JAH k 


ZN 


SES A E BS TER S 
神态 和 面部 的 结构 来 表现 人 物 头 像 ， 画 面 会 更 有 说 服 力 。 


1 N 
\ 


4 


~ A 


+t 


28 | 
安排 好 画面 的 构图 ， 观 察 人 物 头 部 的 朝向 与 动 势 ， 使 用 简单 的 线条 
画 出 头 部 的 轮廓 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


A 
-Å 


确定 五 官 的 位 置 ， 使 用 短线 轻 轻 画 出 五 官 的 轮廓 。 


H 


2B 


PAM AB RCA, ERM FA o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


A (A 


E 


sw 


完善 五 官 的 轮廓 ， 随 后 画 出 内 部 领口 的 轮廓 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


继续 绘制 轮廓 线 ， 对 人 物 的 脸型 及 发 型 进行 完善 。 线 条 要 有 轻重 组 
急 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


区 分 脸 部 的 明暗 关系 ， 使 用 较 短 的 直线 对 头 部 的 暗部 进行 排 线 。 


把 握 好 五 官 明暗 交界 线 的 位 置 ， 对 其 进行 整体 排 线 。 注 意 加 强 眉 马 
转折 处 上 暗部 的 绘制 ， 增 强 形体 转 扩 面 的 绘制 。 眼 部 的 上 暗 面 ， 要 注意 上 了 眼 
险 在 眼 白 处 投影 面 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


= E Ly = BE ES -二 


细致 刻画 出 下 巴 与 领口 位 置 的 上 暗部 色调 。 注 意 下 巴 边 缘 线 的 绘制 ， 
暗部 的 排 线 方 癌 要 与 形体 结构 保持 一 致 。 


加 强 脸 部 明暗 交界 线 的 绘制 ， 注 意 正 面 与 侧面 的 转折 处 明暗 的 表现 
要 清晰 ， 表 现 出 正面 与 侧面 的 转折 关系 。 眉 号 处 的 转折 处 也 要 同时 加 强 
刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


10 


REITER A EAT DO PAE ARE TT EB ZG 
进行 涂抹 ， 使 画面 的 明暗 关系 更 加 明确 。 


11 


AAA i TE EAT EMBA. HERI EMAAR» HR 
es RIA AS Ee A CH AS HL LH OK 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


余 抹 ， 使 其 色调 均匀 统一 。 


y 
次 


排 线 进行 


部 的 


kr 
H 


H 


对 颈 部 


使 用 纸 笔 


(EH TEA AR ARWR FRE PAR CET IRR. ERD Ey 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 脸 部 转折 形体 的 刻画 ， 增 强 脸 部 体积 感 的 绘制 。 色 调 要 有 虚实 
的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 较 短 的 弧 线 对 领口 处 的 细节 纹理 进行 刻画 ， 线 条 要 有 轻重 缓急 
的 变化 。 


从 颜色 较 深 的 头发 开始 进行 刻画 ， 使 用 较 软 的 6B 铅 笔 绘制 出 头发 暗 
部 的 色调 。 注 意 头发 与 额头 前 后 的 空间 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


16 


继续 对 头发 的 暗部 进行 绘制 ， 注 意 排 线 的 方向 。 随 后 加 强 鼻 部 瞳 音 
与 投影 面 的 绘制 。 


CIE i 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


di id RA Ask. FEES, EAAS FERA 
进行 大 面积 铺 色 ， 区 分 出 亮 面 与 暗 面 。 把 握 下 巴 形体 结构 的 生长 方向 


sr 


SE TRIKE, IRRE ER BO IK ZU TEE SR TE 
形状 与 色调 深浅 的 变化 。 边 缘 处 要 有 虚实 的 色调 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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X ay AIR SE SEE, VERTRAT IE. FAHRT 
时 注意 观察 线条 的 穿插 和 前 后 位 置 关 系 的 表现 。 


20 um 


LB 


完善 脸 部 形体 的 刻画 ， 注 意 脸 部 各 个 部 位 肌肉 走向 的 变化 ， 线 条 要 
灵活 地 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 领口 细节 纹理 线条 的 绘制 ， 增 强 画 面 的 表现 力 。 


整体 观察 画面 ， EH E EL Bil Ke PRE tt SIIRI HB 
VAIS, ZOE SMUT, AREA Ae HET PAG Ga A 
官 的 色调 进行 整体 的 统一 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 头发 整体 色调 的 绘制 ， 注 意 头 发 形体 结构 的 穿插 表现 。 注 意 头 
发 与 脸 部 的 包 时 关系 。 随 后 对 描 底 的 暗部 及 投影 面 进行 加 深刻 画 。 加 强 
鼻 底 轮廓 线 的 刻画 。 


El 
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AAA 
Ba 
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MEE. RIEME A. TERRA AE AAE 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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加 强 脸 部 左 侧 暗部 色调 的 绘 


br 


制 ， 拉 开 画 面 


DY Y 


白 、 灰 的 对 比 关 系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细 男 人 物 的 眉毛 与 眼睛 ， 注 意 上 眼 瞪 厚度 刻画 ， 要 加 强 绘制 其 在 眼 
译 内 部 的 投影 面 。 


//http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


ree hE Vad ZY), ERIE A Zell, BEC AR 
强 。 
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EL. 

2 | ÍA Rs ARTE 

绘制 下 巴 的 上 暗部 排 线 ， 这 一 区 域 要 画 出 两 个 面 的 转折 关系 ， 注 意 转 
折扣 肌肉 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


29 


继续 对 下 巴 进 行 体 积 感 塑造 ， 注 意 暗部 投影 面 反光 细节 的 刻画 。 随 
后 对 有 贷 部 进行 整体 排 线 ， 使 暗部 的 色调 统一 。 注 意 下 巴 边缘 轮廓 线 的 虚 
化 与 颈 部 形体 结构 的 方 问 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


30 


对 五 官 各 部 位 进行 体积 感 的 进一步 塑造 ， 加 强 瞳 部 色调 的 绘制 。 对 
局 部 的 投影 面 进行 深入 刻画 。 协 调 局 部 和 整体 的 明暗 关系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Ne 
NN 


or 


要 注意 眼睛 细节 暗部 色调 的 深浅 变化 ， 了 睫毛 的 绘制 要 使 用 较 硬 的 
HB 铅笔 细致 勾画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


=, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 3/4 侧 面 角度 的 男 青年 ， 要 注意 其 头 部 的 朝向 与 人 物 的 发 型 样 
式 ， 要 把 握 悄 人 颈 的 关系 与 领口 的 样式 。 


BAHR 


ZN 


IAE IE E EA A E Ea A 
的 走向 来 进行 提取 ， 注 意 头 发 近 实 远 虚 的 变化 。 


/ 


使 用 2B 铅 笔 确定 出 人 物 头 部 的 轮廓 线 ， 概 括 地 对 其 进行 刻画 。 


画 出 人 物 腔 部 的 轮廓 线 ， 线 条 要 刻画 得 平滑 、 流 畅 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


VF 
VA] m 


细致 观察 五 官 的 位 置 ， 对 五 官 的 轮廓 线 进行 整体 刻画 。 


N 


2B 


ZA FB A Sa RO AA. ARR BRR HEEFT AU IN. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


<a <a 
AO ARE ARA TA, ERA SL EL AR 
比例 关系 。 把 握 轮 廊 线 的 绘画 方 问 。 


Fe EH AC ER ER AY ZU I, ERES SAR ATA. ERE BZ 
GURERIV RRA. RRRA RE AE Ho 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


确定 明暗 交界 线 的 位 置 ， 从 明暗 交界 线 开 始 进行 绘画 。 轻 轻 铺 设 出 
脸 部 上 暗 面 的 排 线 。 注 意 形 体 结构 的 穿插 关系 。 


NS 
N 


< WH 


2B 


el 


对 头发 进行 整体 上 色 ， 分 清 顶 面 与 侧面 的 位 置 关系 ， 线 条 的 排列 方 
问 要 与 形体 结构 的 生长 方向 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


j | ee 
把 握 好 头发 的 形体 轮廓 与 透视 关系 ， 逐 步 画 出 顶 面 的 暗部 排 线 。 注 
SLRSRMEF, AMAR. 


对 头 部 侧面 的 头发 进行 整体 排 线 ， 注 意 暗 面 与 亮 面 的 色调 区 分 。 线 
条 的 排列 方向 要 统一 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


增强 头发 固有 色 的 刻画 ， 头 发 的 颜色 在 头像 中 最 深 ， 瞳 部 也 最 为 明 


显 。 先 对 头发 的 暗部 进行 刻画 ， 注 意 边 缘 细节 处 形体 的 完善 。 


统一 头发 的 明暗 关系 ， 整 体 加 深 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 右 侧 头 发 暗部 的 调子 ， 注 意 头 骨 圆 润 性 的 刻画 。 头 发 与 脸 部 的 


穿插 关系 要 绘制 明确 。 上 暗部 的 色调 要 有 深浅 的 变化 关系 。 


| i <a 
加 强 眉 毛 、 眼 睛 暗部 色调 的 刻画 ， 眉 毛 间 的 形体 结构 与 明暗 色调 的 
过 渡 要 自然 、 柔 和 。 注 意 眼 睛 神态 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


| 7 = 
使 用 纸 笔 将 脸 部 上 暗 面 的 排 线 进行 整体 洲 抹 ， 注 意 强 调 脸 部 明暗 交界 
线 ， 使 暗部 的 色调 均匀 、 统 一 。 增 强 脸 部 体积 感 的 表现 。 


进一步 加 强 刻 画 头 顶 的 头发 ， 使 用 细密 的 线条 进行 绘制 。 注 意 头 发 
前 后 层次 的 表现 。 
14 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


画 出 顶部 头发 在 前 额 处 的 投影 ， 注 意 投影 面 要 贴 合 前 额 的 形体 结 
构 ， 加 强 前 额 形体 轮廓 线 的 刻画 。 线 条 要 有 轻重 缓急 的 变化 。 


15 


PR a 
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细致 刻画 前 额 的 整体 色调 ， 细 致 观察 细节 处 的 明暗 关系 ， 对 耳 部 、 
腊 部 、 脸 部 边缘 处 的 亮 面 进行 统一 刻画 。 前 后 的 色调 要 进行 对 比 ， 以 增 
强 画 面 黑 、 白 、 灰 的 层次 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


E ed | 
使 用 纸 笔 对 右 侧 里 骨 处 的 排 线 进行 涂抹 ， 注 意 与 形体 结构 的 方向 保 
持 一 致 。 显 骨 与 脸颊 处 的 转折 处 要 加 强 涂抹 的 力度 ， 使 其 结构 突出 。 


对 头发 的 暗部 进行 加 深刻 画 ， 注 意 项 面 、 侧 面 形体 转折 的 细节 逆 
造 。 头 发 的 外 形 轮廓 要 把 握 准确 ， 线 条 描绘 要 表现 出 头发 莲 松 的 质感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


La 


对 头发 边缘 处 的 细节 进行 完善 ， 注意 毛发 生长 的 方 向 与 头发 质感 的 
表现 。 头 发 要 贴 合 人 物 头 部 的 形体 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


<a 
明暗 交界 线 是 决定 头 部 深度 、 体 积 的 关键 ， 额 骨 处 的 交界 线 最 为 突 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


出 ， 在 加 强 五 官 的 刻画 时 要 对 形体 结构 进行 准确 把 握 。 各 部 位 的 明暗 色 
调 要 进行 对 比 刻画 。 


20 


对 耳 条 的 明暗 关系 进行 整体 刻画 ， 铺 设 出 上 暗部 的 排 线 。 


21 


<a 


完善 眼睛 的 形体 绘制 ， 注 意 眼 球体 积 感 的 表现 。 高 光 处 要 进行 留 白 
处 理 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


将 脸 部 处 于 暗部 的 色调 进行 整体 排 线 ， 注 意 眉毛 、 眼 睛 形体 转折 结 


构 的 绘制 要 准确 。 眼 睛 上 眼 瞪 的 厚度 要 绘制 清晰 。 


23 


<a 


加 强 前 额 黑 、 白 、 灰 关系 的 塑造 ， 按 照 形体 的 结构 使 用 细密 的 线条 


进行 刻画 。 线 条 的 排列 方 癌 要 按照 形体 结构 进行 绘制 。 转 折 处 的 形体 要 
加 强 刻 画 ， 以 突出 额头 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 左 侧 的 衣 领 进行 整体 刻画 ， 注 意 细节 纹理 的 刻画 。 


25 


加 深 衣 领 暗 部 色调 的 绘制 ， 同 时 对 颈 部 的 暗 面 进行 细致 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


接着 回 右 侧 进行 衣 领 的 绘制 ， 逐 步 画 出 领口 的 暗部 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


IND RACH CEE 部 的 刻画 。 ESCASA 


f 


调整 国 面 的 黑 、 白 、 灰 对 比 关 系 ， 要 始终 保持 整体 统一， 注意 画 zijn 
整体 感 与 完整 感 的 体现 。 五 官 的 细节 要 深入 细致 进行 勾画 ， on 
虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


29 


加 强 脸 部 细节 的 刻画 ， 逐 步 癌 亮 面 进行 过 渡 绘 制 ， 对 灰 面 的 色调 进 
行 统一 排 线 。 注 意 各 部 位 形体 结构 的 生长 方 癌 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


30 


整体 绘制 颈 部 与 领口 的 明暗 色调 ， 注 意 颈 部 、 肩 部 与 领口 的 比例 关 
系 。 使 用 较 硬 的 HB 铅笔 对 自 根 处 的 形体 加 以 塑造 ， 突 出 立体 感 地 刻 


Ello 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


轮 HR RE 


体 的 透视 变化 。 


A 
7 


开 


， 有 眼睛 的 外 


2 
JEN 
H 


体 结构 。 注 


大 、 下 眼 瞪 弧度 小 ， 刻 画 时 要 把 握 好 


7 


开 


田 致 塑造 眼睛 的 


7 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/4 侧 面 男 中 年 


//http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


绘画 要 和 领 


3/4 侧 面 男 中 年 的 绘制 时 ， 要 注意 塑造 出 人 物 的 发 型 结构 ， 人 物 脸 
部 的 细节 结构 要 加 强 刻 画 。 体 现 出 人 物 的 年 龄 。 


JAH k 


ZN 


对 人 物 头 像 进 行 具体 刻画 的 时 候 一 定 要 注意 主 次 关系、 虚实 关系 的 
处 理 ， 然 后 再 画 出 五 官 的 阴影 位 置 ， 注 意 处 理 好 各 部 位 的 体积 关系 。 


4 


EIN JE NIE Ac A, ES SB ER HR Ee HE 
确 。 


画 出 脸 部 的 轮廓 线 ， 接 着 定 出 五 官 的 位 置 。 画 出 眉毛 与 鼻子 的 轮 廊 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 短 直 线 画 出 眼睛 及 嘴巴 的 轮廓 线 。 


完善 细 市 轮廓 线 的 刻画 ， 将 瞳孔 与 蜡 孔 勾画 出 来 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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i A a 2 
À | LLY os tie 
EXA JELLO Ba 
头发 的 颜色 较 深 ， 绘 画 时 可 以 先 从 头发 开始 进行 绘制 ， 确 定 光 源 的 
方 铝 ， 整 体 铺 设 出 头发 的 暗部 排 线 。 
接着 整体 观察 面部 的 黑 、 白 、 灰 关系 ， 对 主要 形体 的 上 暗部 色调 进行 
统一 刻画 。 男 出 眉毛 、 自 底 及 嘴 部 的 暗部 色调 。 注 意 嘴巴 上 层 与 下 层 暗 


部 对 比 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 人 物 头像 的 上 暗部 进行 具体 刻画 ， 分 清 主 次 关系 ， 暗 部 的 虚实 变化 
要 细致 处 理 ， 以 增强 画面 的 黑 、 白 、 灰 对 比 。 注 意 处 理 好 各 部 位 的 体积 
关系 。 


画 出 眼睛 、 鼻 子 大 体 的 明暗 色调 关系 。 从 明暗 交界 开始 绘制 ， 注 意 
暗部 色调 的 虚实 变化 ， 线 条 的 刻画 要 细密 ， 应 随 着 形体 的 变化 而 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 脸 部 暗部 的 整体 色调 ， 使 用 较 软 的 6B 铅 笔 进行 绘制 ， 加 强 颈 部 
形体 转折 的 刻画 。 注 意 暗 部 色调 的 深浅 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ER N 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


En, ARAA -S A A a [4432 


制 |。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


要 注意 刻 男 下 巴 的 厚度 ， 要 绘制 出 下 巴 的 圆 调 感 。 随 后 加 深 头 发 整 
体 色调 的 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Ne 
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进一步 加 强 左 侧 头发 暗部 的 刻画 ， 排 线 方向 要 与 头发 和 头顶 的 形体 
结构 保持 一 至 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


EMK Me OSH ZA 
体 进行 统一 排 线 ， RAE SEREIN. 
14 


加 强 右 侧 脸 部 形体 结构 的 刻画 ， 注 意 结 构 的 穿插 关系 ， 脸 部 边缘 轮 
廊 线 要 有 深浅 的 色调 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


15 


进一步 对 颈 部 进行 体积 感 的 塑造 ， 加 强 暗部 色调 的 绘制 。 对 局 部 的 
投影 面 进行 深入 刻画 。 协 调 局 部 和 整体 的 明暗 关系 。 


16 


深入 细致 刻画 眼睛 的 形体 结构 ， 增强 脸 部 神态 特征 的 表现 。 注意 眼 
轮 臣 肌 的 刻画 ， 线 条 要 进行 虚实 的 色调 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


画 结构 转折 的 轮廓 线 ， 


|] 


体 的 绘制 ， 要 加 强 刻 


JA 
7 


H 


完善 左 侧 脸 部 整体 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 前 额 瞳 部 色调 的 刻画 ， 使 用 渐变 的 排 线 方式 画 出 上 暗部 深浅 的 变 
Mos 并 逐步 向 后 方 进行 刻画 ， 完 善 耳 条 整体 色调 的 绘制 。 对 嘴巴 的 瞳 音 
形体 也 进行 完善 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


| 


va ae 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 和 领 


把 握 准 确 的 轮廓 比例 才能 保证 头像 的 正确 绘制 ， 形 体 的 透视 关系 要 
把 握 准 确 。 头 发 的 加 有色 要 加 重 ， 要 使 用 中 度 的 铅笔 进行 绘制 。 


JAH k 


ZN 


熟练 掌握 3/4 角 度 的 男 老年 头像 比例 ， 准 确 画 出 头像 的 转折 关系 ， 
明确 该 角度 的 绘制 特点 和 五 官 的 主 次 关系 。 


< Y 
起 稿 时 ， 先 对 人 物 的 头 部 轮廓 进行 概括 。 把 握 好 头 部 的 动 势 与 朝 
向 。 


2B 


在 外 轮廓 的 基础 上 对 内 部 轮廓 进行 刻画 ， 使 用 十 字 线 确定 出 五 官 的 
位 置 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 短 直线 画 出 五 官 的 轮廓 ， 注 意 五 官 比例 的 把 握 要 准确 。 


进一步 完善 五 官 轮廓 线 ， 脸 部 的 轮廓 线 也 同时 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细致 刻画 五 官 的 形体 轮廓 ， 眼 睛 的 透视 要 把 握 准 确 ， 形 体 结构 的 罕 
插 关 系 要 绘制 清晰 。 


i 
Te CERAM INI, EBEN HEARS em, RRK 
方 同 要 与 形体 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 弧 线 的 排 


画 出 颈 部 的 暗部 排 线 ， 注 意 颈 部 圆润 的 立体 感 表现 。 


随后 画 出 衣 领 的 纹理 细节 轮廓 。 


线 对 其 进行 刻画 。 


A ERSTER HE TA FRI ZU, SEEN RR EB SER RR HER A 
的 暗部 也 一 同 进 行 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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: 
A A 
刻画 的 力度 要 把 握 准确 。 


10 
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com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress 
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色 与 嘴 颖 的 颜色 较 深 ， 要 对 其 加 强 刻画 。 注 意 五 官 形体 转折 的 绘画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 五 官 的 上 暗 面 进行 整体 的 统一 ， 使 用 纸 笔 进行 涂抹 。 注 意 加 强 鼻 底 
暗部 与 投影 面 的 绘制 。 自 子 的 形体 较为 突出 ， 塑 造 体积 感 时 要 格外 加 强 
绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


a J 
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加 强 左 侧 头 发 的 暗部 塑造 ， 分 出 头发 的 亮 面 与 暗 面 ， 对 暗部 进行 整 
体 统 一 排 线 。 注 意 头发 与 脸 部 的 包 衷 关系 ， 边 缘 轮 廓 线 的 绘制 要 有 轻重 
RAM. 


N, 


区 分 五 官 的 亮 暗 关系 ， 瞳 部 的 排 线 要 按照 五 官 形 体 结构 的 变化 灵活 
绘制 。 


Lor 


GIA gp ne GIAN 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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完善 头发 整体 色调 的 刻画 ， 使 用 细密 的 线条 对 其 进行 细 画 ， 使 头发 
ALBERS EY UR o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 锋 部 与 领口 的 绘制 ， 注 意 颈 部 与 领口 边缘 轮廓 线 的 区 分 。 暗 部 
色调 的 过 渡 要 和 柔和、 自然 。 使 用 较 短 的 弧 线 进行 刻画 。 


Bo] Us fs Abs BR), HEERES HEAR IS SLSR 
然 。 边 缘 处 的 排 线 要 注意 脸 部 轮廓 的 形体 变化 。 


部 色调 的 过 渡 要 自 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 头发 的 暗部 色调 ， 加 重 绘制 头发 的 固有 色 ， 头 发 的 亮 部 区 域 要 
注意 高 光 的 表现 。 头 发 与 前 额 要 有 前 后 空间 的 距离 。 额 头 的 上 暗部 调子 要 
与 头发 的 暗部 进行 对 比 刻画 。 随 后 加 强 下 巴 体 积 感 的 塑造 。 


[> 
Im: 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 人 物 脸 部 的 色调 进行 统一 绘制 ， 由 暗部 逐步 向 亮 部 过 渡 。 使 用 较 
轻 的 排 线 刻画 脸 部 的 灰 面 色调 。 
21 BER 


深入 刻画 脸 部 的 形体 特征 ， 黑 白色 调 要 表现 清晰 ， 层 次 节奏 要 刻画 
准确 。 


使 用 纸 笔 涂抹 亮 部 灰 面 的 排 线 ， 使 暗部 与 灰 部 的 色调 均匀 、 统 一 。 
注意 加 强 形体 转折 处 的 涂 擦 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


用 较 硬 的 铅笔 加 强 眼睛 的 形体 结构 塑造 ， 把 握 好 眼 轮 臣 肌 的 生长 广 
向 。 线 条 要 按照 形体 结构 进行 排列 。 增 强 眼 部 的 体积 感 。 
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Y OF 
È 


7 N gm <a 
对 领口 的 暗 面 进行 深入 细致 刻画 ， 增 强 体 积 感 的 塑造 。 要 细致 刻画 
领口 边缘 的 细节 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


| $ : ee í 3 m 
加 强 头 部 瞳 面 的 刻画 ， 使 用 密集 的 线条 绘 员 头发 的 呈 部 排 线 。 注意 
头发 与 脸 部 的 包 里 关系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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把 握 好 人 物 嘴巴 的 形体 透视 ， 注 意 嘴巴 圆润 体积 感 的 表现 。 


RER Se a. 


PAS 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


i ne 
进一步 加 强 瞳 部 的 刻画 ， 加 强 亮 部 暗部 色调 的 刻画 ， 眉 毛 间 的 形体 
结构 与 明暗 色调 的 过 渡 要 自然 、 柔 和。 注意 眼睛 神态 的 绘制 。 在 绘制 下 


巴 的 亮 部 区 域 时 ， 要 依据 脸 部 的 轮廓 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


者 构 ， 注 意 形 体 透 视 的 准 


鼻 底 的 塑造 要 有 虚实 的 变化 ， 注 意 观察 投影 的 方向 与 投影 面 的 形 
状 ， 投 影 要 注意 明 瞳 过 渡 ， 要 加 重 勾勒 鼻孔 的 边缘 ， 注 意 瞳 部 反光 的 变 
he. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


a En 
表现 ， 使 用 缴 线 对 其 进行 塑造 。 要 体 


= 


FEB O = 
颈 部 的 暗部 要 注意 形体 结构 的 
现 出 颈 部 的 肌肉 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


APACHE Hea DS REIT AEA, INGA. MALLA REIT 
Aa. Bra, A. KEREM. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


深入 刻画 头发 暗部 的 形体 特征 ， 要 清晰 表现 黑 、 白 色调 ， 层 次 节奏 
要 刻画 明确 。 注 意 亮 部 区 域 要 适当 留 白 。 随 后 ， 画 出 嘴巴 上 方 的 胡子 ， 
细 


完善 细节 形体 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ae ee 
LN 
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加 深 脸 部 明暗 交界 线 的 刻画 ， 增 强 立 体感 的 表现 。 上 暗部 色调 要 有 深 
浅 层次 感 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


€- 


绘制 右 侧 脸 部 边缘 轮廓 的 整体 排 线 ， 注 意 亮 面 与 暗 面色 调 的 区 分 。 


加 深 头 发 暗部 色调 的 刻画 ， 增 强 体积 感 的 绘制 。 拉 开头 发 黑 、 白 、 
灰 的 色调 对 比 关 系 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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t <= 
继续 向 下 完善 头发 暗部 色调 的 绘制 ， 靠 近 耳 东边 缘 处 的 排 线 ， 要 依 
据 耳 条 的 外 轮廓 线 进 行 有 变化 地 排 线 。 突 出 耳 条 形体 结构 的 刻画 。 


ASCHE FEAR, MERAN, EIRE 


ERS SER SEE PEAY ZY INSERIEREN EEE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


| NER: En = ! 
深入 刻画 ， 塑 造 颈 部 与 领口 的 细节 ， 这 一 阶段 可 用 硬 铅 进行 刻画 ， 
这 样 便 于 塑造 细节 ， 丰 富 男 面 的 层次 关系 。 绘 制 时 应 注意 锋 部 、 忆 部 、 
领口 的 衔接 关系 要 刻画 明确 。 


AN 


细 画 头发 、 脸 部 及 下 巴 处 的 暗部 排 线 ， 加 重 明暗 交界 线 的 刻画 ， 增 
强 立 体感 的 表现 。 暗 部 色调 要 有 深浅 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ae 


A 


A 
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问 我 的 博客 http 


料 下 载 请 访 


更 多 资 


继续 完善 下 巴 的 形体 绘制 ， 随 后 对 脸 部 的 暗 面 进行 整体 的 统一 刻 
画 。 注 意 生 条 形体 的 虚 化 。 
39 or 
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NS 


加 深 头 发 整体 色调 的 刻画 ， 注 意 发 型 的 生长 方向 与 前 后 的 层 登 关 


系 o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 头 部 暗 面 的 刻画 ， 使 用 密集 的 线条 绘制 头发 的 暗部 排 线 。 注 意 
KRG GAB BBR RK o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 五 官 轮廓 进行 细致 刻画 ， 塑 造 出 各 五 官 结构 的 体积 感 ， 嘴 部 与 
围 肌肉 位 置 的 暗部 要 注意 起 伏 的 结构 变化 ， 塑 造 出 形体 的 结构 。 


周 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资 


<= 

对 右 侧 头 发 的 暗部 进行 加 深刻 画 ， 要 注意 头发 外 轮廓 的 变化 。 外 轮 
廓 的 形体 变化 要 利用 素描 的 虚实 手段 来 处 理 。 要 注意 头发 的 组 织 、 穿 插 
和 结构 的 透视 关系 。 
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问 我 的 博客 http 


料 下 载 请 访 


更 多 资 
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AP ACHAT Hes SE AT A RG, Sova CT SHAT. MASA AT 
统一 刻画 。 前 后 的 色调 要 进行 对 比 ， 以 增强 画面 黑 、 白 、 灰 的 层次 变 
Mo 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资 


正面 长 发 女 青年 的 绘制 ， 结 构 要 准确 刻画 ， 造 型 应 含蓄 而 坚实 。 简 


一 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


练 概括 明暗 色调 ， 注 意 头 发 的 虚实 色调 对 比 ， 抓 住人 物 形象 特征 的 塑 


VE: 
JE o 


UZ ALE 


ZN 


仔细 观察 人 物 的 发 型 样式 ， 把 握 好 五 官 的 比例 。 注 意 头 发 与 脸 部 的 
空间 关系 表现 。 


| 


、 J 


概括 地 画 出 人 物 的 发 型 及 脸型 。 线 条 的 方向 要 把 握 准确 。 


Se) 


| <a 
画 出 眼睛 的 整体 轮廓 线 ， 正 面 脸 部 左右 形体 的 对 称 要 把 握 准 确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


rn 
<a 


(EB HH SE ZR, TE ARSAIANFERR: 


随后 进行 嘴 部 轮廓 线 的 刻画 ， 注 意 上 下 形体 要 把 握 准 确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


< 


依据 光源 的 方向 ， 从 头发 的 暗部 开始 进行 绘制 。 


m 


对 头发 整体 的 明暗 关系 进行 排 线 ， 注 意 前 后 空间 关系 的 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


密 的 排 线 将 暗部 


绘制 ， 使 用 细 


头发 要 进行 分 组 


AK 


前 


ERA MAA Zee ld RR NT, Zn 
过 渡 变 化 ， 用 有 变化 的 调子 表现 出 光源 照射 的 强 弱 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


EI j | 
使 用 纸 笔 涂抹 眼 部 的 明暗 关系 ， 注 意 上 眼 瞪 厚度 的 zii, JAS AR 
折 形 体 也 要 加 强 表现 。 


10 


使 用 6B 铝 笔 对 头发 两 侧 较 暗 的 形体 进行 加 深刻 画 ， 加 强 头 发 与 脸 部 
前 后 关系 的 塑造 。 注 意 空间 感 的 表现 。 


深入 细致 画 出 五 官 的 基本 形体 ， 加 强 细 市 形体 结构 的 刻画 。 随 后 确 


定 出 明暗 交 界线 的 位 置 ， 从 明暗 交界 线 开始 进行 绘制 。 对 五 官 的 暗部 进 


行 统 一 排 线 ， 注 意 眼 球 、 锚 底 及 嘴 颖 暗部 的 色调 区 别 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


部 要 进 


立 
A 


， 加 强 轮廓 线 的 刻画 ， 眼 角 处 的 B 


H] 
行 整 体 排 线 。 注 意 眼 睛 神情 的 绘制 。 


体 的 刻 


Zn 
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h 


| 
ih 


Hh 


lil; 
hn 


tte 


加 强 鼻子 体积 感 的 塑造 ， 表 现时 不 能 简单 处 理 ， 要 随 着 形体 的 变化 
而 变化 。 加 强 描 底 投影 面 细节 的 刻画 。 


A 6B 


要 注意 加 强 完善 脸 部 边缘 的 形体 ， 突 出 脸 部 的 体积 感 。 下 巴 的 瞳 间 


u 


要 进行 整体 刻画 ， 确 定 明 暗 交 界线 的 位 置 ， 再 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


头发 的 项 面 与 侧面 最 重 的 交界 线 之 间 往 往 会 形成 一 个 斜 侧 的 灰 面 。 


同时 ， 还 要 注意 高 光 从 前 到 后 、 从 左 到 右 在 明度 变化 上 的 差异 。 


的 色调 。 


立 立 | 
HH 


加 深 并 区 别 眼球 、 鼻 底 及 嘴 颖 日 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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少 交 界线 的 位 置 ， 加 强 瞳 部 的 刻画 ， 注 重 口 


要 把 握 好 明 


嘴巴 的 刻画 


Fe EDL RE. 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


P 
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j San Gi 
加 强 五 官 整体 色调 的 刻画 ， 注 意 细节 


意 细节 处 暗部 的 色调 要 有 虚实 变化 。 
He Je MEL FeO ERAN, TEASE SESE EWA 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


部 特征 


2) 


， 突 出 人 物 脸 


体 结构 的 刻画 


2 
7 


KAZ» MM 


会 制 脸 音 


进一步 


的 表现 。 


性子 的 亮 部 可 以 使 用 橡皮 进行 控 出 ， 注意 亮 部 的 形状 把 握 . 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


PORRES 


+, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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Rep SUES AY HAH AB EAT KT, EAS CTE BR ES GB BCT TS Hs ISH TT ZI 
画 。 注 意 脸 部 边缘 轮廓 与 耳 部 边缘 轮廓 的 清晰 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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体 转折 处 。 要 灵活 地 进行 排 线 。 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


领口 是 对 人 物 的 一 种 烘托 。 绘 制 时 要 充分 观察 领口 的 款式 、 质 地 并 


HARHHENMNTR. HAARE SET RER I, YE IE 
TR LA. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资 


细致 刻画 五 官 及 五 官 周围 的 细节 形体 结构 。 深 入 刻画 时 要 注意 观察 
画面 的 整体 色调 ， 从 整体 到 局 部 进行 绘制 。 


LAA F N 


tt 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


$B 的 对 称 情况 。 分 出 头发 细 市 


立 立 | 
HH 


ZX PAH 


意 观 


会 制 ， 注 


加 强 对 头发 的 


料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资 
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问 我 的 博客 http 


料 下 载 请 访 


更 多 资 


深入 细致 刻画 五 官 的 特征 ， 表 现 出 眼睛 的 神态 。 对 重要 的 形体 转折 
加 以 适当 强调 。 要 注意 表现 上 眼 瞪 的 厚度 。 此 外 ， 上 眼 瞪 的 投影 面 也 要 
进行 刻画 ， 以 增强 形体 的 立体 感 。 


完成 图 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 和 领 


在 刻画 3/4 侧 面 女 青年 时 ， 要 注意 保持 画面 的 清洁 。 脸 部 的 排 线 要 
刻画 得 少 一 些 。 头 发 的 色调 要 保持 光洁 。 同 时 注意 五 官 部 位 的 质感 特 
点 ， 使 画面 更 具体 、 生 动 。 


JAH k 


ZN 


把 握 好 人 物 五 官 形体 不 同 角 度 的 刻画 。 注 意 屑 贷 的 穿插 关系 ， 领 口 
与 贷 部 的 包 里 关系 要 把 握 准 确 。 


使 用 2B 铅 笔 确定 出 画面 的 高 度 ， 使 用 短 直线 进行 起 稿 绘画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


定 出 五 官 的 位 置 ， 简 单 勾画 出 眉毛 与 眼睛 的 轮廓 。 


2B 


m LHR Bis AY ERBE FLIRT POR, ol E AFE ER EI. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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2B 


对 颈 部 与 忆 部 及 领口 的 轮廓 线 进 行 刻 画 ， 随 后 简单 铺设 出 人 物 头 部 
的 明暗 关系 。 


ES ; i . C = 
头发 的 颜色 较 深 ， 先 对 其 进行 明暗 分 析 。 使 用 2B 铅 笔 对 头发 的 瞳 音 
色调 进行 整体 铺设 ， 注 意 头 发 轮廓 线 的 完善 。 五 官 也 要 整体 进行 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


(表现 ， 要 加 重 刻 
画 边 缘 暗部 的 色调 。 随 后 对 脸 部 的 暗 面 进行 整体 刻画 。 


de es E 


p- 
2 


LO oY 

hehe 
sea? 

在 刻画 眼睛 与 嘴巴 的 形体 时 ， 要 注意 眼 轮 熙 肌 与 口 轮 臣 肌 的 形体 绘 
制 。 注 意 暗 部 色调 要 进行 对 比 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


画 出 下 巴 的 暗部 排 线 ， 确 定 明暗 交界 线 的 位 置 。 排 线 方向 要 与 形体 
结构 的 生长 方向 保持 一 致 


画 出 左 侧 脸 部 整体 的 暗部 排 线 ， 根据 光源 的 隐身 POTT 
出 简单 的 亮 暗 面 ， 表 现 出 人 物 脸 部 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 头 发 暗部 色调 ， 人 物 颈 部 后 方 的 头发 与 颈 部 贴近 ， 注 意 轮 廓 边 
缘 的 区 分 。 要 把 握 前 后 的 空间 关系 。 接 着 加 强 嘴 部 明暗 交界 线 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


//http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


f 


深入 细致 刻画 左 侧 眼 部 的 形体 结构 ， 注 意 结构 的 穿插 关系 要 刻画 清 
晰 。 随 后 铺设 出 颈 部 与 领口 的 暗部 色调 ， 线 条 的 方向 要 随 着 形体 进行 有 
变化 地 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


使 用 较 轻 的 线条 对 其 左 侧 暗部 调子 进行 完善 与 统一 。 绘 制 时 注意 结 


构 的 穿插 与 肌肉 的 方向 ， 线 条 的 刻画 要 与 形体 结构 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


4 


细致 刻画 耳 东 的 整体 形体 ， 要 把 握 好 耳 条 前 端 头发 的 细节 样式 绘 


制 |。 


对 画面 的 细节 进行 绘制 ， 逐 步 画 出 脸 部 、 颈 部 的 灰 面 调子 。 要 注意 
颈 部 圆润 的 形体 表现 ， 线 条 的 刻画 要 轻柔 、 细 腻 。 
确定 颈 部 明暗 交界 线 的 位 置 ， 把 握 颈 部 形体 的 主要 转折 ， 对 细节 的 


结构 交代 明确 。 统 一 瞳 部 色调 ， 加 强 体积 感 的 塑造 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


=, 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


3/4 侧 面 角度 女 青 年 的 绘制 要 准确 掌握 其 面部 角度 的 比例 结构 ， 根 
据 准 确 的 比例 关系 画 出 正确 的 轮 廊 角度， 在 绘制 时 要 准确 把 握 五 官 整 体 
的 透视 角度 ， 要 从 整体 上 注意 头 、 人 锋 、 惧 三 者 的 透视 关系 。 
NAH 


ZN 


表现 出 女 青年 的 面部 特点 ， 掌 握 衣 领 与 贷 部 的 结构 透视 ， 注 意 左右 
衣 领 的 准确 衔接 。 


y 


由 上 而 下 进行 起 稿 ， 先 画 出 头发 的 形体 轮廓 线 。 


RT ABER SR ACHE ER EAT Se ill, ERR ARR AZ A. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


yr 
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E E 
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YN 


ng 


Ger 


RESTA) P m SS a BFC RAR, TERS A TZ o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


判断 光源 的 照射 方向 ， 使 用 2B 铅 笔 轻 轻 铺 设 出 眉毛 的 暗部 排 线 。 注 
意 眉 形 的 生长 结构 ， 加 重 转 折 处 形体 的 刻画 。 


对 头发 进行 体积 刻画 ， 移 铺设 出 贴近 额头 处 的 暗部 区 域 。 排 线 的 方 
癌 要 依据 发 型 与 头发 的 生长 方 癌 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


AE BER REAM RAG, ERMA aR eT FE 
的 暗部 排 线 要 注意 脸 部 轮廓 线 的 完善 。 


¿2 
DP 
A 
A 


进行 头发 的 暗部 排 线 时 ， 要 细致 观察 其 发 型 的 样式 ， 再 进行 绘制 ， 
注意 上 下 层 合 关系 的 刻画 。 暗 部 的 色调 要 有 虚实 深浅 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ER 
‚ 
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深入 细致 刻画 眼 部 及 嘴 部 的 暗部 色调 ， 注 意 加 深 绘制 形体 结构 。 用 
细密 的 线条 对 眼睛 与 嘴巴 的 瞳 部 进行 加 深刻 夯 ， 注 意 表现 眼球 的 体积 
JEK 


JION O 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 头发 暗部 色调 的 绘制 ， 注 意 细 节 处 的 形体 表现 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


确定 好 眼 上 的 明暗 交界 线 后 ， 逐 步 癌 内 部 进行 绘制 ， 对 内 部 的 结构 
线条 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


<< 
PH AAA A, ES ASR Je MB NA IR 
Mo HERIDA IRRE — BL 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


11 


对 左 侧 眼 部 的 形体 进行 整体 刻画 ， 注 意 眼帘 处 凹凸 形体 结构 的 给 


。 把 握 眼 轮 焉 肌 的 生长 方向 ， 注 意 上 眼 瞪 、 下 眼 瞪 厚度 的 表现 。 


< OH 


Ae BA RAR, ER TE SY) Poe? AE, TE A 
的 形状 与 边缘 轮廓 线 的 虚 化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


12 > 


De aS SAB WHR A. TEA IM Zk HY EEF ZU HN, 
体积 感 。 注 意 下 巴 在 贷 部 投影 面 的 绘制 。 


塑造 


出 颈 部 圆润 的 


对 头发 的 暗部 进行 整体 的 统一 ， 加 强 前 后 层次 的 色调 刻画 。 使 用 渐 
变 的 排 线 方式 对 其 进行 绘制 。 
14 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 头 发 暗部 色调 的 刻画 ， 增 强 体积 感 的 绘制 。 拉 开头 发 黑 、 白 、 
灰 的 色调 对 比 关 系 。 


15 


<i 
ABE (AYP SC SK ACs a ad A Serb], SET AeA RA, BEAK 
据 耳 条 的 外 轮廓 线 进 行 有 变化 地 排 线 。 突 出 耳 条 形体 结构 地 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细致 塑造 五 官 的 暗部 色调 ， 加 重 形体 转折 处 的 刻画 ， 


HRA. AEGRE PSEA ZY el WTR BARI eri o 


尤其 是 加 深 上 


Rees Ts 


> 


观察 人 物 的 头 部 动 势 ， 细 致 塑造 眼睛 的 形体 结构 。 注 意 ， 眼 睛 的 外 
形 轮廓 是 上 有 眼 瞪 弧度 大 、 下 眼 瞪 弧度 小 ， 刻 画 时 要 把 握 好 形体 的 透视 变 
化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


细 画 贷 部 、 脸 部 及 下 巴 处 的 暗部 排 线 ， 加 重 明 瞳 交 界线 的 刻画 ， 增 
强 立 体感 的 表现 。 上 暗部 色调 要 有 深浅 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


继续 完善 下 巴 的 形体 绘制 ， 随 后 对 脸 部 的 蜡 面 进 行 整体 的 统一 刻 
画 。 注 意 卫 条 形体 的 虚 化 。 


20 


WARK ACE ZU, ER ACER SS RB 
Re 


21 


AE ATAR ERE RS IN TER AR RARO AH 
暗 进行 区 分 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


领口 的 绘制 要 把 握 好 领口 的 厚度 与 质感 ， 用 细密 的 短线 对 领口 进行 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


pits 
要 注意 嘴 


A 


体积 感 ， 


对 五 官 轮 廊 进 行 细致 刻画 ， 塑 造 出 各 五 官 结构 的 
部 与 周围 肌肉 位 置 暗部 起 伏 的 结构 变化 ， 塑 造 出 形体 的 结构 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Be BULK AN ASAE, RZ AT ALGA NT a RE BL 


H 


25 


4B 


加 重 整 体 暗部 的 绘画 ， 尤 其 是 颈 部 后 方 的 暗部 色调 ， 增 强 头 部 的 立 
体感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


接着 辐 右 侧 进行 切线 的 平滑 绘制 ， 逐 步 画 出 脖子 的 圆柱 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


调整 整体 暗部 色调 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 面部 的 灰 调 子 。 


注意 衔接 脑门 和 发 际 线 部 位 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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的 衔接 。 


立 立 | 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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对 额 骨 位 置 进行 绘制 ， 画 出 额 骨 位 置 的 高 低 起 伏 变 化 ， 女 青年 的 面 
部 结构 并 不 清晰 ， 用 较 硬 的 HB 铅笔 对 其 进行 排 线 ， 绘 制 时 要 尽量 弱 
ik. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


en, « 


嘴角 处 的 瞳 部 排 线 ， 要 依据 口 轮 臣 肌 的 生长 方向 进行 绘制 。 完 善 细 
节 形体 的 刻画 。 


31 


通过 上 、 下 层 的 亮 暗 变 化 画 出 嘴 部 的 体积 感 ， 嘴 部 的 受 光 部 位 表面 
要 有 光泽 ， 画 出 女 青 年 皮肤 表面 的 光滑 质感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ES 


额头 的 亮 部 区 域 ， 要 根据 这 一 
制 ， 塑 造 出 骨骼 结构 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘画 要 领 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


绘制 3/4 侧 面 女 至 年 时 ， 要 把 握 整 体 的 人 物 头 像 透视 关系 ， 五 官 也 
要 注意 相互 之 间 的 透视 关系 。 头 发 与 脸 部 的 包 庄 关系 要 表现 准确 。 


JAH k 


ZN 


概括 地 画 出 头 部 的 外 轮廓 线 ， 注 意 画面 的 构图 安排 。 


MEA YON Bee, Idee he Ye Bi. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


2B 


确定 光源 的 方向 ， 画 出 头 部 暗部 的 排 线 。 注 意 与 脸 部 的 空间 距离 。 


2B 


对 有 贷 部 、 屑 部 进行 轮廓 线 的 绘制 ， 注 意 线条 的 走向 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


SA 


对 五 官 的 明暗 进行 绘制 ， 使 用 4 铅笔 轻 轻 铺 设 出 眉毛 、 眼 睛 的 暗 浊 
调子 。 注 意 形体 的 透视 要 把 握 准 确 。 


加 重 左 侧 头 发 暗部 的 绘制 ， 拉 开 亮 部 与 暗部 的 色调 对 比 关 系 。 要 顺 
着 头发 的 生长 方向 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


g 色 调 的 整体 刻画 ， 线 条 要 依据 头发 的 生长 方向 进 


头发 蜡 音 


32 
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完善 项 
行 有 序 排列 。 


细 画 顶部 与 侧面 头发 形体 的 刻画 ， 头 发 的 前 后 上 下 的 层次 关系 要 绘 
制 准 确 。 注 意 头 发 的 朴 密 变化 。 头 发 的 投影 面 要 注意 加 强 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


My SS Ja AB AY SH AE ET ER, VER SAA 
关系 ， 形 体 的 结构 要 刻画 准确 。 


头发 的 塑造 要 划分 出 准确 的 亮 暗 变化 ， 分 清楚 各 个 区 域 头发 的 结构 
走 问 ， 头 发 的 整体 前 后 要 注意 虚实 的 过 渡 变 化 ， 表 现 出 头发 的 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Bat $ ¥ 


mh ES AM SRR, GENF AAG AC A ie Bo EE SK GEL 
形体 结构 的 穿插 关系 。 随 后 加 强 前 额 整体 色调 的 刻画 ， 使 其 黑 、 白 、 灰 
WEAR. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 深 头 顶 处 的 暗部 色调 ， 增 强 头发 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关系 。 塑 
前 后 头发 的 体积 感 ， 后 方 的 头发 要 稀疏 一 些 ， 


£- 


ie 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 描 底 投影 面 的 整体 色调 ， 随 后 ， 确 定 嘴巴 的 亮 瞳 色调 ， 对 其 进 
行 整体 刻画 。 注 意 加 强 嘴 巴 轮 廓 线 的 绘制 ， 塑 造 嘴 巴 的 体积 感 。 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


14 


<a 
Fee AHS BARRE, TACHA SK HEAT NARA, MARRE 
脸 部 的 前 后 关系 ， 突 出 表现 空间 感 。 领 口 与 颈 部 的 明暗 也 同时 进行 区 
To 


统一 衣服 的 整体 排 线 ， 使 其 色调 均匀 。 要 注意 肩 颈 形体 的 穿插 关 
系 。 衣 服 的 样式 纹路 要 按照 形体 结构 进行 排 线 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


€ 


的 整体 色调 ， 注 意 眼 轮 
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料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 


更 多 资 


er 


ET in, 


= iA) Æ 571 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ALZA AER, BAER A SATA © TREE 
为 突出 ， 要 加 强 对 其 形体 特征 的 塑造 。 注 重 各 个 结构 体积 感 的 表现 。 


BAHN 


ZN 


ES NS AS ARE A ETT Zi. VER 
发 型 样式 的 刻画 。 


4 


绘 国 侧 面 头 像 时 要 安排 好 画面 的 构图 位 置 ， 使 用 流畅 的 线条 进行 给 
制 |。 


画 出 头发 及 耳 休 的 轮 廊 线条， 注意 线条 的 走向 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


Y> 


定 出 五 官 的 位 置 ， 轻 轻 勾画 出 五 官 的 形体 轮廓 。 


对 眼睛 的 轮廓 线 进行 完善 ， 把 握 好 眼睛 形体 透视 的 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


分 清 头 部 的 亮 面 与 蜡 面 ， 从 颜色 较 深 的 头发 开始 进行 刻画 。 注 意 头 


发 生长 的 方向 与 前 后 的 层 合 关系 。 


继续 同 后 对 头 肥 的 暗部 调子 进行 整体 铺设 ， 排 线 方向 要 与 尖 发 的 生 
长 方向 保持 一 致 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


< El 


铺设 出 五 官 的 明暗 色调 ， 细 致 刻画 眼角 的 形体 结构 ， 透 视 要 把 握 准 


确 。 随 后 对 头发 的 暗部 再 一 次 进行 刻画 完善 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


统一 头发 的 整体 色调 ， 增 强 黑 、 白 、 灰 的 对 比 关 系 。 高 光 处 进行 留 
Bo 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


= 


Ae <A Bu 
ARO Allah, NEM FEIERN. EA 
密 的 线条 画 出 暗部 的 整体 色调 ， 明 暗 交界 线 的 位 置 要 把 握 准确 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


正确 刻画 头发 与 脸 部 边缘 的 轮廓 及 贴近 衣服 的 轮廓 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


ug 


加 深 立 子 暗 部 的 整体 色调 ， 注 意 头 发 之 间 的 前 后 关系 与 空隙 的 表 


Mo UA DEM UR o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


<a 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


继续 加 深 头 发 整体 色调 的 绘制 ， 排 线 方向 要 有 变化 地 进行 绘制 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


x A Gas A <a 
继续 绘制 头发 的 暗部 色调 ， 要 按照 头发 生长 的 方向 进行 排 线 。 刻 画 
时 要 注意 头发 的 组 织 、 罕 插 和 结构 的 透视 变化 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


对 顶部 的 头发 进行 整体 排 线 ， 使 其 色调 整体 统一 。 随 后 对 耳 杂 的 明 
少 关系 进行 统一 ， 注 意 前 后 色调 的 虚实 变化 。 
14 


AE FAB BE HER TT IAS FS ITS EI REIT ZZ, GE ZR AZ 
Mo ERR HH FE Ae ARE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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统一 头发 暗部 的 整体 色调 ， 瞳 部 不 宜 刻 画 得 过 黑 ， 要 留 有 透 
间 。 要 加 强 塑 造 头 发 的 体积 感 ， ener ery 


<@ 


/= 93% 
si 


INTERNEN 


MA A AER 
My SHAD YE ET AI, ERBETEN FERIEN, TARA 
RE Ly BA, ERA AE. 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


17 


确定 脸 部 的 明暗 交界 线 位 置 ， 按 照 ar 结构 的 方向 对 其 进行 整体 给 


制 |。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 五 官 细节 的 刻画 ， 要 加 强 眼球 体积 感 的 绘制 。 注 意 上 暗部 色调 的 
深浅 变化 。 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http 
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CHE 
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更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


完善 五 官 细 市 的 绘制 ， 注 意 加 深 形 体 结构 转折 处 的 刻画 。 内 部 的 结 
构 线 要 尽量 进行 虚 化 。 对 形体 进行 整体 调整 。 


20 


<a 


完善 人 物 嘴 部 的 形体 刻画 ， 注 意 上 下 暗部 色调 的 区 别 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 
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SR O LENE ea, AREA 


细 


u 


22 


“AINA. a 
细 画 前 额 的 整体 色调 ， 线 条 要 按照 形体 结构 的 转折 而 变化 。 注 意 瞳 
面 与 灰 面 色调 的 过 渡 要 自然 柔和 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


23 


A Na : = i : | <a 
2H GRAMA, VER 投影 面 形状 的 刻画 以 及 投影 


面色 调 的 深浅 变化 。 


充分 刻画 脸 部 的 黑 、 和 白 、 灰 层次 变化 ， 以 及 灰色 调 的 过 渡 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


25 


按 不 同 部 位 的 受 光 所 产生 的 明暗 变化 对 脸 部 的 色调 进行 E 


o 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


REITER IE AS 77 IF 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


加 强 领口 细节 的 刻画 ， 注 意 绒 毛 前 后 层次 的 空间 绘制 。 


逐步 向 亮 面 过 渡 绘 制 头发 ， 加 强 头发 回 有 色 的 刻画 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


29 


对 五 官 的 明暗 关系 、 黑 、 白 、 灰 、 明 暗 交 界线 的 素描 关系 进行 深入 
细致 刻画 。 眉 己 的 转折 处 要 加 深 绘 制 ， 突 出 其 体积 感 。 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


f 
ag 
a 


A na 


注意 加 强 刻 画 
mak oF 
头 、 颈 、 肩 三 部 分 的 景 


绍 阅 形体 图 折 处 ， 灾 四 体积 感 的 表现 。 五 官 的 边缘 轮 
析 、 理 解 整个 头像 的 各 种 关系 与 变化 ， 以 及 光线 对 
多 响 。 最 后 统一 调整 画面 的 形体 。 


过 


完善 人 物 嘴巴 的 绘制 ， 注 意 边 缘 形 体 线条 轻重 缓急 的 变化 。 


N = 


更 多 资料 下 载 请 访问 我 的 博客 http://http561856124.wordpress.com 


